BILGISAYAR SISTEMLERIi ve ALGORITMAYA GIRIS

1 |Ders Adi: BILGISAYAR SISTEMLERI ve ALGORITMAYA GIRIS

2 |Ders Kodu: BM103

3 |Ders Turi: Zorunlu

4 |Ders Seviyesi Lisans

5 |Dersin Verildigi Yil: 1

6 |Dersin Verildigi Yariyil 1

7 |Dersin AKTS Kredisi: 7.00

8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00

9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00

10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :|2

11 [Dersin Onkosulu:

12 |Dersin Dili: Tirkce

13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze

14 |Dersin Koordinatorii: Dr. Ogr. Uyesi CENGIZ TOGAY

15 Dersi Veren Diger Ogretim

Elemanlari:

16 |Koordinator iletisim Bilgileri: Igégsgjggig?eedu.tr

17 |Dersin WEB adresi:
1-Bilgisayar Muhendisligi programini, agilan dersleri ve ilgili
arastirma alanlarini tanitmak
2-Ogrencileri bilgisayar miihendisligi meslegi, bilgisayar
muhendisligindeki sorunlar ve

18 e Aviee ¢ézumleri and bunlarin uygulama alanlari konusunda bilgilendirmek
3-Ogretim Uyelerini, asistanlari, mezunlari, is verenleri, son sinif ve
yiksek lisans,
doktora 6grencilerini konusmaci olarak davet ederek Bilgisayar
Muhendisligi
Programini degisik bakis acgilarindan tanitmak

19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi:

20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 Algoritmik digslnce
2 Programlama
3 Rapor hazirlama
4 Sunum
5 Takim calismasi
6 Arastirma
7 Etik davranis
8 Ofis araglarini kullanma (word/excel/powepoint)
9 Etkin s6zli ve yazil iletisim kurabilme becerisi
10 I\/_I_Uhendislik prpblemlerini belirleme, formile etme ve

¢bzme becerisi
21 |Dersin icerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI




Teorik Uygulama
1 |Girig. Algoritma, Algoritmanin 6zellikleri Laboratuvar ¢alismasi: HTML
2 E’;T)E?rli'amlama konsepti, degiskenler, veri Laboratuvar galigmasi: HTML
3 ng)egriramlama konsepti, degiskenler, veri Laboratuvar galismasi: HTML
4 |Kosullu degerlendirme: if/else/switch Laboratuvar ¢alismasi: HTML+JavaScript
5 |Kosullu degerlendirme: if/else/switch Laboratuvar ¢alismasi: HTML+JavaScript
6 |Dongiler:for/while/do while Laboratuvar ¢alismasi: HTML+JavaScript
7 |Doénguler:for/while/do while Laboratuvar ¢alismasi: HTML+JavaScript
8 |Fonksiyonlar Laboratuvar galismasi: HTML+JavaScript
9 |Fonksiyonlar Laboratuvar ¢alismasi: HTML+JavaScript
10 gl ) R i) e e Laboratuvar ¢alismasi: HTML+JavaScript
arastirma ve sunum
Bilgisayar Bilimi ¢calisma konularinda ) .
11 arastirma ve sunum Laboratuvar g¢alismasi: HTML+JavaScript
Bilgisayar Bilimi ¢alisma konularinda . .
12 arastirma ve sunum Laboratuvar galismasi: HTML+JavaScript
13 |[Bilgisayar Bilimi calisma konularinda Laboratuvar ¢alismasi: HTML+JavaScript
arastirma ve sunum
14 |Bilgisayar Bilimi ¢alisma konularinda . .
arastirma ve sunum Laboratuvar ¢alismasi: HTML+JavaScript
22 + J. Glenn Brookshear, Computer Science: An Overview
(12th Edition),Addison Wesley;
* Yrd.Dog.Dr. Birim Balci Demir, Bilgisayar Bilimine Giris,
Ceuviri: J. Glenn Brookshear , Computer Science: An
Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger Overview (12th Edition)
Kaynaklar:  David I. Schneider, Introduction to Programming Using
Python
* How Computers Work, R. White, T.E. Downs, Que
Publishing, 2007, ISBN 0-7897-3613-6
23 |Degerlendirme
YARIYIL i(;i CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 20.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 1 20.00
Yil Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 3 100.00
Y1l i¢i gcalismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Basariya Orani 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari

24 |AKTS/i$ YUKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 14 2.00 28.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 6.00 84.00
Odevler 1 50.00 50.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 12.00 12.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 12.00 12.00
Toplam is YUk 214.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 7.13
Dersin AKTS Kredisi 7.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK3 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK5 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK6 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK7 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OKs8 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK9 0 0 0 0 |O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK10 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yiksek
Duzeyi:




