HALK OYUNLARI

1 Ders Adi: HALK OYUNLARI

2 |Ders Kodu: AEB1054

3 |Ders Turt: Secmel

4 |Ders Seviyesi Lisans

5 |Dersin Verildigi Yil: 1

6 |Dersin Verildigi Yariyil 2

7 |Dersin AKTS Kredisi: 5.00

8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 1.00

9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 2.00

10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0

11 |Dersin Onkosulu: YOK

12 |Dersin Dili: Tirkce

13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze

14 |[Dersin Koordinatori: Ogr.Gér. ANAZIM GURAK

15 Dersi Veren Diger Ogretim

Elemanlari:

16 |Koordinatér iletisim Bilgileri: OGR.GOR. A.NAZIM GURAK ngurak@uludag.edu.tr)

17 |Dersin WEB adresi:
Bu dersin amaci 6grencilere; Halk oyunlari ile ilgili temel beceriler

15 [Basn Aras: edinebilmek, Halk oyunlari ile ilgili koc_)rdina}syonu gelistirebilmek,
Halk oyunlarini tanima ve oynamaya istekli olmak, Halk oyunlarinda
isbirligi yapmak, lidere uymak ve kurallara uyabilmek

19 [Dersin Mesleki Geligsime Katkisi:

20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 Turk Halk Oyunlari Yérelerini taniyabilme
2 Ege Ydresi Zeybek Oyununu 6grenebilme
3 Trakya Yoresi Mendil Oyununu 6grenebilme
4 Antalya, Isparta, Burdur Teke Oyunu 6grenebilme
5 Cesitleri halaylari taniyabilme ve 6grenebilme
6
7
8
9
10

21 |Dersin igerigi:

Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama

1 |[Tirk Halk Oyunlari Yérelerini taniyabilme, Turk Halk Oyunlari Yoreler uygulamalari

Halk oyunlari ile ilgili temel beceriler

2 EelnR ey temel beceri ve kordinasyon galismasi

Halk oyunlarini tanima
3 temel beceri ve kordinasyon galigmasi




Liderligi tanimak ve kurallara uyabilmek

Liderligi tanimak ve kurallara uyabilmek becerisi

Zeybek oyununun basamaklamalarinin teorisi

Basamaklamalarin uygulamasi

5 ve yontemi
Mendil oyununun basamaklamalarinin teorisi Basamaklamalarin uvaulamasi
6 | yontemi Yo
7  |iki yore ile ilgili koreografi calismalar iki yore ile ilgili koreografi calismalari
Sahne diizenlemesi Sahne diizenlemesi
Antalya yo6resi teke oyununun
9 basamaklamalarinin teorisi ve yontemi Basamaklamalarin uygulamasi
Burdur yoresi teke oyununun
basamaklamalarinin teorisi ve yontemi
10 Basamaklamalarin uygulamasi
Burdur yoresi teke oyununun
11 basamaklamalarinin teorisi ve yontemi Ug yérenin birlestiriimesi
12 |Ug yérenin birlestiriimesi Ug y6renin birlestirilme galismasi
13 |Teke oyununun koreografisi le ilgili Teke oyununun koreografisi ile ilgili galismalar
calismalar
14 [Halaylarin incelenmesi Ogrenilmesi
22 . - Ders Kitaplari: Turk Halk Oyunlari, Ruhi SU, Kilttr
Egriaﬁgg?_" Referanslar ve/veya Diger Bakanligi Yayinlari, 2000, Ankara, Ge!ecekten Gelecege
Y ‘ Halkoyunlari, Utopya Yayinevi, 2006, Istanbul
23 |Degerlendirme

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00

Kisa Sinav 0 0.00

Odev 0 0.00

Yil Sonu Sinavi 1 60.00

Toplam 2 100.00

Y1l ici calismalarinin Basariya Orani 40.00

Finalin Basariya Orani 60.00

Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklasimlar

24

AKTS / i$ YUKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 14 2.00 28.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 3.00 42.00
Odevler 14 3.00 42.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 5.00 5.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 10.00 10.00
Toplam is Yk 155.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 5.17
Dersin AKTS Kredisi 5.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 0 0 0 0 |0 0 0 4 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 0
OK3 0 5 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK5 0 0 0 3 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yiksek
Duzeyi:




