EGITSEL OYUN-I

1 [|Ders Adi: EGITSEL OYUN-I

2 |Ders Kodu: BEB4027

3 |Ders Turt: Secmel

4 |Ders Seviyesi Lisans

5 |Dersin Verildigi Yil: 3

6 |Dersin Verildigi Yariyil 5

7 |Dersin AKTS Kredisi: 3.00

8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00

9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00

10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0

11 [Dersin Onkosulu:

12 |Dersin Dili: Tirkce

13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze

14 |[Dersin Koordinatori: Ogr.Gér. Tip Fakiiltesi Ogrenci igleri

15 |Ders! vVeren Diger Ogretim Okutman BILAL CELEBI

) bilalc@uludag.edu.tr

16 |Koordinator lletisim Bilgileri: 2940243

17 |Dersin WEB adresi:
Bu dersin amaci 6grencilerin, 6gretmenlik yasantilarinda okullarinda

19 |Pain Aree: isleyecekleri q?_rslerde kuIIa__nma]an _gereken egitsel oyunlarin ne
olmasi gerektigi, oyunlarin ézellikleri, oyunlarin siniflandirilmasi,
oyunlarin planlamasi gibi konularinda

19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi:

20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:

1 Egitsel oyunlarin 6nemini kavrayabilme

Egitsel oyunlarin planlamasini yas gruplarina goére ders

2 planlari igerisinde kullanabilme

3 Spor branglarinin 6gretiminde egitsel oyunlari kullanarak
egitim ve 6gretimi saglayabilme

4 Egitsel oyunlari kullanarak farkl alanlardaki ¢alismalari

birlestirebilme

Beden Egitimi ve Spor 6gretmeni olarak gérevlerinin neler
5 oldugunu kavrayabilme,Beden Egitimi ve Spor
ogretmeninin becerilerini kavrayabilme,

Ogrencilerin derslere motive edilmesi konusunda uygun

6 yontemleri kavrayabilme
Derslerde 6grencilerin birbirleriyle centilmence
anlasabilmelerini kavrayabilme,

7 Ogrencilik yasantilarinda iyi bir izleyicisi olabiliryi
kavrayama.

8 Ogrencilik yasantilarinda iyi bir izleyicisi olabiliryi
kavrayama.

9 Beden Egitimi ve Spor égretmeni olarak goérevini yaparken
egitsel oyunlarla ilgili kavramlari kavrayabilme

10

21 |Dersin igerigi:




Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
Egitsel oyunun kullaniimasi, oyunun
1 Ozellikleri, oyunun amaglari ve
siniflandirmalari
Egitsel oyun yodnetimi
Egitsel oyunun planlamasi, dikkat edilecek
2 hususlar, oyunun yonetimi ve oyunun
cesitlendirilmesi
Egitsel oyun yénetimi
Oyunlarin degerlendirilmesi, oyuna
3 katilanlarin degerlendiriimesi, 6gretmenin
kendini degerlendirmesi
Egitsel oyun yonetimi
Oyun kavrami- oyunun dogusu gelisimi ve
4 |oyun uygulamalari
Egitsel oyun yénetimi
Egitsel oyunularin motorik 6zellikler Gzerine
5 [etkileri.
Egitsel oyun yoénetimi
Egitsel oyunularin motorik 6zellikler Gzerine
6 |etkileri.
Egitsel oyun yoénetimi
7 Oyun yo6netimi ve uygulamasi
Egitsel oyun yonetimi
8 Oyun cgesitlemesi
Egitsel oyun yonetimi
9 Oyunun planlanmasi
Egitsel oyun yodnetimi
10 Egitsel ouynun organizmaya etkileri.
Egitsel oyun yénetimi
11 Egitsel oyunun 6grenmede etkileri
Egitsel oyun yonetimi
12 Egitsel oyunda liderlik.
Egitsel oyun yonetimi
13 |Do6nem proje sunumu
Egitsel oyun yoénetimi
14 |D6nem proje sunumu
Egitsel oyun yonetimi
22 Balyan M., Vural F., Oyunlar ile futbol egitimi, 2007 Ozsu
. . N., Oyunlarla Spor Egitimi, Izmir,2007 Camliyer H.,
Ders Ftabi, Referansiar ve/veya Diger Camliyer H., Egitim Biitiinligi icinde Cocuk Hareket
y ' Egitimi ve Oyun, 2001, Manisa Nebioglu D., Beden Egitimi
Dersi Genel Esaslari ve Planlamasi, Bursa Beden Egitimi
23 |Degerlendirme
YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Y1l Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Yil igi calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Bagariya Orani 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlar

24 |AKTS /ig YOKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif DigI Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|7 5.00 35.00
Odevler 0 0.00 0.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 4 5.00 20.00
Arasinavlar 1 1.00 1.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyill Sonu Sinavi 1 1.00 1.00
Toplam is Yk 86.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 2.83
Dersin AKTS Kredisi 3.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 5 5 0 0 |0 0 4 2 5 0 0 0 0 0 0 0
OK2 0 3 5 3 |0 1 0 4 0 0 0 0 0 0 0 0
OK3 0 0 5 1 |5 3 2 4 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 5 14 0 5 |0 0 5 0 2 0 0 0 0 0 0 0
OK5 5 1 3 2 11 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 0
OK6 0 5 1 1 |0 5 1 3 0 0 0 0 0 0 0 0
OK7 0 2 0 0 |5 5 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0
OKs8 2 1 0 0 |0 5 0 0 4 0 0 0 0 0 0 0
OK9 4 |0 3 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yuksek
Duzeyi:




