EGITSEL OYUN VE OYUNLASTIRMA

1 [|Ders Adi: EGITSEL OYUN VE OYUNLASTIRMA
2 |Ders Kodu: BILO004
3 |Ders Turt: Secmel
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 2
6 |Dersin Verildigi Yariyil 3
7 |Dersin AKTS Kredisi: 4.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 |Dersin Onkosulu: Yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatorii: Dog. Dr. SALIH BIRISCI
15 Dersi Veren Diger Ogretim
Elemanlari:
16 |Koordinator iletisim Bilgileri: E;iir%?:iégi)giilzaali;gE![?gl
17 |Dersin WEB adresi:
Ogrencilerin, oyunlarin egitim amaciyla kullanimina iligkin bakig
18 [oersn Amac: e e e
egitim ortamlari i¢cin oyunlastirma uygulamalari gerceklestirme.
Oyunlastirmanin dgretim slrecine etkisini tartisabilmek ve gerek
19 [Dersin Mesleki Gelisime Katkisi: sinif i¢i gerek ¢evrimici 6grenme ortamlarina yonelik oyunlastirma
tasarimi yapabilme.
20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:
Oyun ve oyunlastirma kavramlarini bilir.
2 Oyunla ilgili psikoloji ve davranis teorilerini agiklar.
3 Oyun, oyuncu, 6dil ve eglence turlerini agiklar.
4 Oyun tabanli 6grenme ile oyunlastirma arasinda temel
farklari agiklar.
5 Oyunlagtirma modellerini aciklar.
6 Bir oyunlagtirma tasarimi yapar.
7
8
9
10
21 |Dersin icerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama

1 |Ders tanitimi ve dénem plani.

2 Oyun ile ilgili temel kavramlar. Oyunun
tarihsel gelisim ve yaklasimlari




3 Egitsel oyunlarin egitimde kullanimi;
Oyunlarin egitsel ¢iktilara etkisi

4 |Egitsel oyunlarda 6gretmen ve dgrenci rolleri

5 Dijital oyun teknolojisi, turleri, egitimde
kullaniimasi

6 Oyunlastirma ve oyunlastirma modelleri
(Werbach-Octalysis)

7 Davranig dénguleri ve modelleri; bireysel ve
grup oyunlari

8 |Oyuncu turleri; 6dul turleri; eglence turleri

Oyun elementleri; oyun mekanikleri,
9 |Oyunlastirma olgiimlemeleri — Ornek oyun
uygulamalari

Oyun elementleri; oyun mekanikleri,
Oyunlastirma élgimlemeleri — Ornek oyun
uygulamalari

10

Oyunlastirmada tasarim sureci: Schank’in

11 |“Hedef-Tabanli Senaryo” teorisi: teori ve
pratik
12 |Oyunlastirma elemanlari ve pedagojik rolleri

13 |Oyunlastirma stratejileri

14 |Ogrencilere ait oyunlagtirma tasarimlarinin

incelenmesi

22 Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger

Kaynaklar:

+ Egitsel Dijital Oyunlar, Editor: Mehmet Akif Ocak, Pegem

Akademi
* Yilmaz Altug Ercan, Oyunlastirma, Abakts Yayinlari
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Degerlendirme

YARIYIL i(}i CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00

Kisa Sinav 0 0.00

Odev 1 20.00

Yil Sonu Sinavi 1 40.00

Toplam 3 100.00

Y1l i¢i calismalarinin Basariya Orani 60.00

Finalin Basariya Oranli 40.00

Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari

Derse ait 6lgme ve degerlendirme etkinlikleri
kapsaminda, ara ve yilsonu sinavlari ile ddnem

projesi dikkate alinmaktadir.
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AKTS / i$ YUKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 1.00 14.00
Odevler 1 14.00 14.00
Projeler 1 28.00 28.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 16.00 16.00
Diger 1 2.00 2.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 12.00 12.00
Toplam is YUk 114.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 3.80
Dersin AKTS Kredisi 4.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 3 I3 |4 |4 |3 4 |14 |4 |4 |4 4 3 3 4 4 4
OK2 3 |3 4 4 |4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4
OK3 4 |4 |4 |2 |4 4 |14 |4 |4 |4 4 4 4 4 4 4
OK4 4 |3 4 4 |4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4
OK5 3 |4 4 4 |4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
OK6 4 |4 4 4 |4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢cok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiksek 5 Cok Yiksek
Duzeyi:




