OKUL ONCESiI DONEMDE STEAM EGITiMiNIN KURAMSAL

TEMELLERI VE UYGULAMALARI

OKUL ONCESi DONEMDE STEAM EGITIMININ KURAMSAL

1 |Pers Adi TEMELLERI VE UYGULAMALARI

2 |Ders Kodu: OKU6122

3 |Ders Turi: Secmeli

4 |Ders Seviyesi Doktora

5 |Dersin Verildigi Yil: 1

6 |Dersin Verildigi Yariyil 2

7 |Dersin AKTS Kredisi: 4.00

8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00

9 |Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00

10 [Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0

11 [Dersin Onkosulu:

12 [Dersin Dili: Tirkge

13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz yuze

14 |Dersin Koordinatori: Dr. Ogr. Uyesi SEMA NUR GUNGOR

15 Dersi Veren Diger Ogretim

Elemanlari:
Dr. Ogr. Uyesi Sema Nur GUNGOR
sgungor@uludag.edu.tr
) Bursa Uludag Universitesi,

16 [Koordinator lletisim Bilgileri: Egitim Fak. Temel Egitim Bolumda,
Okul Oncesi Ogretmenligi Anabilim Dali, A Blok
Gorlkle / BURSA
Is Tel: 0 224 2955058

17 |Dersin WEB adresi:
Ogrencilerin Fen, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik
disiplinlerinin entegrasyonuna dayanan STEAM egitim yaklagiminin

18 [Dersin Amaci: teorik ve kavramsal gergevesi hakkinda bilgi sahibi olmalarini ve
Okul Oncesi 6gretim programina uygun STEAM egitimi etkinlikleri
gelistirebilmelerini saglamaktir.
Ogretmenler, okul éncesi egitimi alaninda énemli bir yere sahip

19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi: STEM, STEAM, E-STEM egitimine iligkin bilgi ve beceri
kazanacaklardir.

20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:

Cesitli fikir olusturma teknikleri kullanir. (Beyin firtinasi,
soru-cevap, tartisma vb.)

Bilesenleri tasarlamak igin ¢esitli teknolojiler kullanir.

Bir tasarimin fayda ve risklerini degerlendirir.

Bir proje icin ihtiyag duyulan temel suregleri agiklar.

Farkli bakis acilarini netlestiren ve daha iyi ¢ozimlere yol
5 acan
onemli sorunlari tanimlar.

Mevcut teknolojileri segme, kullanma ve sorun giderme
yeteneklerini gosterir.

Gercgek diinya sorunlarini aktif olarak kesfederek fikir ve
7 teoriler
gelistirir.

Bir proje icin ihtiyag duyulan temel suregleri agiklar.
8 (tasarim
ve prototip gelistiriimesi dahil)




Fiziksel ve mekanik sistem problemleriyle ilgili tasarim
konseptleri uygular.

10

Bir duruma uygun gesitli muhakeme tirlerini (timevarim,
timdengelim vb.) kullanir.

21

Dersin igerigi:

Hafta

DERS iGERIKLERI

Teorik

Uygulama

STEAM Egitiminin Kuramsal Temelleri

STEAM Egitimi ve 21. Yuzyil Becerileri

STEM Egitimi Raporlarinin incelenmesi

Girigsimcilik ve STEAM Egitimi

STEAM Egitiminde Mihendislik Uygulamalari

STEAM Egitiminde Teknoloji

Bilim Merkezleri ve
STEAM Egitimi

Okul Oncesi STEAM Egitimi
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STEAM Ogrenme Modelleri
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STEAM Temelli Okul Oncesi Etkinligi
Tasarlama ve Uygulama

11

STEAM Temelli Okul Oncesi Etkinligi
Tasarlama ve Uygulama

12

STEAM Temelli Okul Oncesi Etkinligi
Tasarlama ve Uygulama

13

STEAM Egitiminde Olgme ve
Degerlendirme

14

STEAM Egitiminde Olgme ve
Degerlendirme

22

Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger
Kaynaklar:

Cepni, S. (2018). Kuramdan Uygulamaya STEM Egitimi.
Pegem Akademi yayincilik, Ankara.

Yildirim, B. (2021). Teoriden Pratige STEM Egitimi -
Uygulama Kitabi. Nobel Akademik Yayincilik. Ankara.

Akarsu, M. ve Okur, N. (2022). STEM Egitimi Yaklagimi.
Pegem Yayinlari, Ankara.

23 |Degerlendirme

YARIYIL i(}i CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 0 0.00

Kisa Sinav 0 0.00

Odev 0 0.00

Yil Sonu Sinavi 1 100.00

Toplam 1 100.00

Yil ici calismalarinin Basariya Orani 0.00

Finalin Basariya Orani 100.00

Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari

Donem sonu sinavi
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AKTS / iS YUKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 5.00 70.00
Odevler 1 20.00 20.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 0 1.00 0.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyill Sonu Sinavi 1 1.00 1.00
Toplam is YUk 119.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 4.00
Dersin AKTS Kredisi 4.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 2 0 4 0 |o 0 0 0 4 0 0 0 0 4 0 0
OK2 0 0 0 4 |0 0 0 4 0 0 0 5 0 0 0 0
OK3 3 0 0 0 |0 4 0 0 0 0 0 0 2 0 0 3
OK4 0 3 2 0 |o 0 3 0 0 0 0 4 0 0 2 0
OK5 2 0 3 0 |0 0 0 0 0 0 5 0 0 2 0 0
OK6 0 2 0 0 |0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 0 0
OK7 4 |0 0 5 |0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0 0
OKs8 0 3 0 0 |3 0 0 4 0 0 0 0 0 5 0 0
OK9 4 |0 0 0 |1 0 0 0 3 0 0 0 4 0 0 0
OK10 0 0 4 0 |0 0 3 0 0 0 0 5 0 3 0 4
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yiksek
Duzeyi:




