ANIMASYON

1 |Ders Adi: ANIMASYON
2 |Ders Kodu: AEB0045
3 |Ders Turt: Secmel
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 1
6 |Dersin Verildigi Yariyil 2
7 |Dersin AKTS Kredisi: 5.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 3.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 [Dersin Onkosulu: Yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |[Dersin Koordinatori: Ogr.Gér. ANAZIM GURAK
15 Dersi Veren Diger Ogretim i
Elemanlari:
ngurak@uludag.edu.tr Tel: 0224 2940990
) Bursa Uludag Universitesi, Spor Bilimleri Fakultesi, Beden Egitimi
16 [Koordinator lletisim Bilgileri: ve Spor Ogretmenligi Bolimu, PK: 16059, Goriikle Kampisd,
Niltfer, Bursa
17 |Dersin WEB adresi:
Animasyon kavraminin acilimi ve turizmdeki 6neminin aktariimasi.
19 |Pein Aree: Animatorlerde bulunmasi gereken 6zelliklerin 6gretilmesi.
: Animasyon uygulayici ve ydneticilerin gurup yonetiminde dikkat
etmesi gereken hususlarin aktariimasi
. . . . Turizm sektdriinde galisma alt yapisini hazirlar. istediginde
19 [Dersin Mesleki Gelisime Katkisi: animasyon programlari hazirlayacak potansiyele sahip olur.
20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:
Animasyonla ilgili ulusal ve uluslar arasi dizeyde
1 orgutlerin mesleki ve akademik egitim programlarina
katilarak mesleki gelisimini saglar.
2 Elestirel disinme, yaratici dislinme, problem ¢ézme ve
iletisim becerilerine sahip olur.
Animasyon ile iligkili belirli bir alanda calisabilmek.
Tirkiye'de animasyonun gelismesine yardimci olmak.
5 Fiziksel aktivite ve animasyon ile ilgili fiziksel ortami, arag
gerecleri ve teknolojileri tanir ve kullanir.
6 Animasyonla ilgili bilgi ve beceri dizeylerinin farkinda
olabilmek.
7 Spor animatérligi veya kultir animatérligia hakkinda anhk
kararlar alabilmek
8 Turistik tesislerde ekip ve proje Uyesi olarak ¢alisabilmek,
sorumluluk alabilmek.
9 Bireysel farkliliklari ve gevre olanaklarini dikkate alarak
fiziksel aktivite ve animasyonla ilgili programlari planlar.
Toplanti, seminer, kltar turu ile ilgili plan ve programlari
10 )
hazirlayabilmek.
21 |Dersin icerigi:




Hafta

DERS IGERIKLERI

Teorik

Uygulama

Animasyon dersinin amaci ve dersle ilgili

1 temel kaynaklar.
2 Animasyon kavrami, 6zellikleri ve
konsantrasyon galismalari.
3 Animasyon egitiminde iletisim kurma ve
gelistirme ¢alismalari.
4 |Animasyon ve dogaclama egzersizleri.
5 Animasyon egitiminde karakter yaratma ve
liderlik.
6 Animasyon programlarinda yénetme ve
inisiyatif kullanma.
7 Animatdrlik mesleginin gerektirdigi bilgi ve
becerilerin 6grenilmesi.
8 [Mimik ve jest kullanimi,
9 |Sportif Animasyon cesitleri ve ¢calismalari
10 |Kdltirel Animasyon cesitleri ve galismalari.
11 Animasyon faaliyetlerinde organizasyon
semasi.
12 Animasyon teknikleri, Turizm ekonomisi ve
pazarlama.
13 |Spor Animasyonu, Sosyo-Kiiltirel Animasyon
ve Genel Animasyon.
14 |Genel sinav hazirligi.
22 1. Hazar, A. (2007): Spor ve Turizm. Seckin Yayincilik,
. e 2. Prof.Dr. Necdet Hacioglu (2003) Bog Zaman
Egri;ﬁ:?" errEiEEr ey Plder Rekreasyon Yonetimi ve Ornek Animasyon Uygulamalari.
y : Detay yayincilik. 3. Rekreasyon Ve Animasyon Atilla
HAZAR, Detay Yayincilik,Ankara,2009
23 |Degerlendirme
YARIYIL i(}i CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Yil Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Y1l i¢i gcalismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Basariya Orani 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklasimlar

Bu ders, akademik kurul kararlari dogrultusunda
Bursa Uludag Universitesi On Lisans-Lisans
Yonetmeligi esas alinarak mutlak/bagil olarak
degerlendirilmektedir.

24

AKTS / i$ YUKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 3.00 42.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 3.00 42.00
Odevler 14 2.00 28.00
Projeler 14 2.00 28.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 5.00 5.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyill Sonu Sinavi 1 5.00 5.00
Toplam is Yk 155.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 5.00
Dersin AKTS Kredisi 5.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 0 0 0 0 |4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 0 0 0 0 |0 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 0
OK3 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0 0
OK4 0 0 0 0 |0 0 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK5 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0
OK6 0 0 5 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK7 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 0
OKs8 0 0 5 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK9 3 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK10 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 4 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yiksek
Duzeyi:




