KLASIK TRAGEDYA VE KOMEDYA ANALIzi

1 |Ders Adi: KLASIK TRAGEDYA VE KOMEDYA ANALIZi
2 |Ders Kodu: GSY1007 BH
3 |Ders Turi: Zorunlu
4 |Ders Seviyesi Yuksek Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 0
6 |Dersin Verildigi Yariyil 0
7 |Dersin AKTS Kredisi: 2.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 |Dersin Onkosulu: Yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatori: Dr. Ogr. Uyesi BANU CAKMAK DUMAN
15 [E)Earr?:a\éclearﬁ? Diger Ogretim yok
16 |Koordinatér iletisim Bilgileri: E;iﬁszl(l@h;j&léii%:?gJ:sg 22 S NS, L s (CTEE] SEmETE
17 |Dersin WEB adresi:
Dersin amaci bir oyun metninin 6z ve bicim agisindan ne gibi
Ozellikleri oldugunu, yazar ve dénemi agisindan da degerlendirerek
18 [Dersin Amaci: bir tiyatro sanatcisi olarak oyun metnine analitik acidan nasil
yaklasilabilecegini 6gretmektir. Ders herhangi bir oyunun sanatsal
niteligini tartisabilecek bir diizeye getirmeyi hedefler.
19 |persi Mesiek Gelgims Katas: B 01 Sefveemesiie oy tramatig v yenetmen olrak
20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 Bir oyun metnini incelerken nasil bir yontem kullanilacagini
detayli olarak bilmek
> Antik- Yur)an’da ya2|lm|§ oyun metinlerinin yapisal
Ozelliklerine hakim olmak
3 Aiskhylos’ur_1 _Zi_ncire Vgrulmus Prometheus oyununun
detayli analizini yapabilmek
4 Sophokles’in Kral Oedipus oyununun detayli analizini
yapabilmek
5 Sophokles’in Aias oyununun detayli analizini yapabilmek
6 Sopho_kles’in Antigone oyununun detayli analizini
yapabilmek
10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 Aristoteles’in Poetika eserinin etkisi, iyi

tragedyanin dlgutleri




Trajik olan, dramatik olan, trajik karakter ve

2 trajik eylem kavramlarinin agiklanmasi
Oyun analizi yonteminin ogretilmesi, yazar-
3 doénem bilgisi verme, tiir-bicim, olay 6rgus,
aksiyon plani, ana kisi, karsit kisi, yan kisi,
karakter, tip tespit etmenin 6gretiimesi
Ana gatisma, yan ¢atisma, ana tema, yan
4 tema, tarihsel 6z, evrensel 6z kavramlarini,
atesleyici sebep, dugum ve kriz noktalari,
doruk nokta belirlemeyi 6gretmek
Aiskhylos’un Zincire Vurulmus Prometheus
5 [oyununun analizi: yazar-dénem, olay 6rgisu,
aksiyon plani, bigim-tur, kisilestirme,
catismalar
Aiskhylos’un Zincire Vurulmus Prometheus
6 oyununun analizi: temalar, tarihsel 6z,
evrensel 6z, zaman, mekan, dil, anlatim,
dramatik malzeme
Sophokles’in Kral Oedipus oyununun analizi:
7 |yazar-dénem, olay 6rgiisii, aksiyon plani,
bigim-tar, kisilestirme, ¢atismalar
8 |Genel bir degerlendirme (ara sinav)
Sophokles’in Kral Oedipus oyununun analizi:
9 |temalar, tarihsel 6z, evrensel 6z, zaman,
mekan, dil, anlatim, dramatik malzeme
10 Sophokles’in Kral Oedipus adli oyununun
Poetika tizerinden incelenmesi
Sophokles’in Aias oyununun analizi: yazar-
11 |[dbénem, olay 6rglsu, aksiyon plani, bigim-tir,
kisilestirme, catismalar
Sophokles’in Aias oyununun analizi: temalar,
12 |[tarihsel 6z, evrensel 6z, zaman, mekan, dil,
anlatim, dramatik malzeme
13 |Sophokles’in Antigone oyununun analizi:
yazar-dénem, olay 6rglsu, aksiyon plani,
bigim-tlr, kisilestirme, ¢atismalar
14 |Sophokles’in Antigone oyununun analizi:
temalar, tarihsel 6z, evrensel 6z, zaman,
mekan, dil, anlatim, dramatik malzeme
22 -Aristoteles, Poetika, Remzi Kitabevi, 2008
-George Thomsen, Tragedyanin Koékeni, Payel Yayinlari,
2004
. - -Nurhan Tekerek-ismet Tekerek, “Aristoteles’te Poetik ve
Lere K'tab_" Referanslar ve/veya Diger Etik Butunlik Orneklerle Erdem, Karakter, Eylem”, Tiyatro
Kaynaklar: -
Arastirmalari Dergisi
- Aiskylos; “Zincire Vurulmus Prometheus”, Sophokles;
“Aias”, “Kral Oidipus” ve “Antigone”
23 |Degerlendirme
YARIYIL i(;i CALISMALARI SAYISI |KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Yil Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Yil ici calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Basariya Orani 60.00
Toplam 100.00




Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari

Degerlendirme ara sinav ve final sinavlari Gizerinden

yapllir.

24 |AKTS /iS YUKU TABLOSU

ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuki (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamal Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, pekistirme)|10 2.00 20.00
Odevler 0 0.00 0.00
Projeler 4 2.00 8.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 2.00 2.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyill Sonu Sinavi 1 2.00 2.00
Toplam Is Yiikii 60.00
Toplam Is Yiikii / 30 saat 2.00
Dersin AKTS Kredisi 2.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 |PY3 |PY4|PY5 |PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10|PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 5 |5 3 5 |5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 4 |5 3 4 |5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK3 3 |4 3 3 |4 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 3 |4 3 3 |4 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK5 3 |4 3 3 |4 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK6 3 |4 3 3 |3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diigiik 2 Dusuk 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yiuksek
Duzeyi:




