DRAMATIK YAZARLIK ve HAZIRLIK

1 |Ders Adi: DRAMATIK YAZARLIK ve HAZIRLIK

2 |Ders Kodu: GSY1001

3 |Ders Turi: Zorunlu

4 |Ders Seviyesi Lisans

5 |Dersin Verildigi Yil: 1

6 |Dersin Verildigi Yariyil 1

7 |Dersin AKTS Kredisi: 6.00

8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00

9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 4.00

10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0

11 [Dersin Onkosulu: Yok

12 |Dersin Dili: Tirkce

13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze

14 |Dersin Koordinatorii: Dog. Dr. MINE ARTU MUTLUGUN

Dersi Veren Diger Ogretim
15 Elemanlari: Yok
e P oo iboz@uludag.edu.tr, 0 224 543 10 15, U.U. Giizel Sanatlar Fakdiltesi

16 |Koordinatér lletisim Bilgileri: Mudanya/Bursa

17 |Dersin WEB adresi:
Dramatik Yazarlik 6grencisini “dramatik oyun yazma eylemi’yle
tanistirmayi ve yazma eyleminin temelini olusturan icerik ve bicime

19 |Pain Aree: ait bilgilerin teorik olarak anlatilmasi ve uygulamalarla

' beslenmesiyle oyun yazarligi alanindaki temel 6gelerin verilmesi

amaglanir. Izlenen yol 6grencinin yaraticiligini desteklemek, teknik
bilgiyle yén bulmasini saglamaktir.

19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi: Akademik gelisime katki

20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 Dramatik kurguyu tanimak
> Dramatik kurgu yapabilmek
3 Dramatik oyun yazma eylemine adim atmak
4 Dramatik yazarliga iligkin temel teorik bilgilere sahip olmak
5 Teorik bilgileri uygulamaya dokebilmek
6 Yaraticilik kazanmak
7 Yaraticiliga yon vermek
8 Oyun yazmaya nasll baslayacagini bilmek
9 Oyun yazarken nasil bir yol izleyecegini bilmek

Oyun yazarken dikkat edilmesi gereken hususlara hakim

10 olmak

21 |Dersin icerigi:




Hafta |DERS ICERIKLERI

Teorik

Uygulama

1 Hazirlik / Yazin surecinin baglangici

Cikis noktasi bulma ve dramatik kurgu yapma

2 |ve Onemi

Yénelim/Yazar-Okuyucu lliskisi, Hedef Kitle

Hedef kitle secerek kurgu yapma

3 |Malzeme arasindaki iligki

Oz-Tema, Eserin Yoni, Tema ve Dramatik

Tema belirleme ve onu dramatik kurguya yerlestirme

4  |Oyki Olusturma Ydéntemleri

Oyki ve Oykiiyi Seyredilir Kilan Kosullar,

Oykii olusturma pratikleri

5 |Uygunlugu

Kararlilik Aninin Bozulmasi, Gelismeye

Gelismeye uygun ve inandirici ddonim noktalari yakalama

6 Dramatik Olan, ilginglik
Karakter ve Hedefleri,

Kurguda dramatik olana yer verme amagli aligstirmalar

7 Kisilestirme ve Dramatik Karakter

Karakter olusturma

8 Genel bir degerlendirme (ara sinav)

g [Olay Orglisl ve Atesleyici Sebep

Oykiiyii olay 6rgiisii haline getirme

10 Catisma ve Kriz (merak ve Gerilim)

Ana ve yan ¢atismalari kurma, kriz anlarini belirleme

11 Zaman-Mekan-Atmosfer

Zaman mekan ve atmosfere karar verme, onu kurgu icine
yerlestirme

12

Oyun Kisisi Girig Cikiglari, Dramatik Stsleme

Dramatik ayrintilar katma

13
Dlzeni

Bigcim-Yodntem-Tur, Sure-Bolimleme-Sahne

Sahnelemeye iligkin tartismalar

14

Baslama-Sonlandirma Ekonomik Anlatim

Uygulamalara iliskin elestiriler

22

Kaynaklar:

Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger

- Lajos EGRI, “Piyes Yazma Sanati”, Cev: Suat TASER,
Yazko Yayinlari, Istanbul 1982.

- Hulya NUTKU, “Oyun Yazmak”, Mitos Boyut Yayinlari,
istanbul 1998.

- Ozdemir NUTKU, “Tiyatro Ve Yazar”, Gim. Yaynlari,
Ankara 1960.

- Turgut OZAKMAN, “Oyun ve Senaryo Yazma Teknigi”,
Bilgi Yayinevi, Ankara 1988.

23 |Degerlendirme
YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI |KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Y1l Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Yil igi calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Bagariya Orani 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlar

ngme ve degerlendirme, Bursa Uludag Universitesi
Onlisans ve Lisans Egitim Ogretim Yénetmeligi
ilkelerine gore yapilmaktadir.




| 24 |AKTS /ig YOKU TABLOSU

ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 14 4.00 56.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme) |8 7.00 56.00
Odevler 0 0.00 0.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 20.00 20.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 20.00 20.00
Toplam is Yk 180.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 6.00
Dersin AKTS Kredisi 6.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10(PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 4 |5 2 3 |4 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 3 |5 2 3 |3 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK3 3 |5 3 3 |2 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 4 |5 4 3 |5 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK5 3 |5 2 3 |4 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK6 4 |5 5 3 |5 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK7 3 |5 3 3 |5 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OKs8 1 |5 3 3 |2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK9 1 |5 4 3 |5 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK10 1 |5 3 3 |5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yuksek
Duzeyi:




