GRAFIK ANIMASYON

1 |Ders Adi: GRAFIK ANIMASYON

2 |Ders Kodu: GRTS213

3 |Ders Turt: Secmel

4 |Ders Seviyesi Onlisans

5 |Dersin Verildigi Yil: 2

6 |Dersin Verildigi Yariyil 3

7 |Dersin AKTS Kredisi: 3.00

8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 1.00

9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00

10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :|2

11 [Dersin Onkosulu:

12 |Dersin Dili: Tirkce

13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze

14 |[Dersin Koordinatori: Ogr. Gér. ALPER CETIN

15 Dersi Veren Diger Ogretim

Elemanlari:
_ Ogr. Gor. Alper Cetin

16 [Koordinator lletisim Bilgileri: TBMYO Tasarim Bolumu - Grafik Tasarim Programi
alpercetin@uludag.edu.tr

17 |Dersin WEB adresi:

1. Animasyon ve hareketli grafigin (motion graphics) temellerini ve
teknik terimlerini 6grenmek,

2. Adobe After Effects programini kullanarak 6zgtin ¢alismalar
yapmak,

18 [Dersin Amaci: 3. Goruntunun hareketlendirilmesi, ses efektleri, gorsel efektler ve
muzik ile hareketin uyumlu kullaniimasina dayali uygulamalar
yapmak,

19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkist: Yeni medya mecrglarma uygun hareketli grafik tasarim ve video
calismalari yapabilme yetkinligi kazanmak.

20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:

1 Adobe After Effects programini temel diizeyde kullanir.

2 Vektorel tasarim programlarinda hazirladigi gizimleri After
Effects programina aktarip hareketlendirir.

3 Eylem ve sure iligkisinin, estetik ve dogru algilandigi
¢aligmalar kurgular.

4 Yeni medya ortamlarinin video yayin formatlarina uygun
grafik animasyon galismalari yapar.

5 Disiplinler arasi ¢alisabilme becerisini pekistirerek
tasarimlarini etkili bigimde sunar.
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21 |Dersin igerigi:




Hafta

DERS IGERIKLERI

Teorik

Uygulama

Dersin amaci, 6nemi, islenisi, dederlendirme

1 |kriterleri hakkinda bilgilendirme. Animasyonun 12 prensibi cercevesinde érnek incelemeler
Animasyonun 12 ilkesi.
Animasyon ve grafik tasarim iligkisinin tarihi.
2 Hareketli grafigin kullanim alanlarina yonelik |Tarihsel 6rneklerin Animasyonun 12 prensibi ¢ercevesinde
tarihsel ve giincel 6rnekler. Yeni medya incelenmesi
ortamlarinin yayin formatlari.
Adobe After Effects'e giris: araylizi tanima,
3 yeni proje ve kompozisyon olusturma, Adobe After Effects araylzinl tanimaya yonelik basit
transform paneline giris, dosya kaydetme, animasyon uygulamalar.
render paneli
Adobe After Effects araglari, transform paneli
ve zaman gizelgesine (timeline) detayl bakig, |[Zaman cizelgesi, anahtar kare, layer kontrolinu
4 |saniyelik goruntl sayisi (frames per second), |pekistirmeye yOnelik transform paneli temelli animasyon
anahtar kare (keyframe) ve katmanlarla uygulamasi.
(layers) calisma prensipleri.
Ornek kinetik tipografi calismalarinin _
5 incelenmesi. Adobe After Effects'de yazi Incelenen érnek calismalar ekseninde kinetik tipografi
animasyonu yontemleri. Animate ve range uygulamasi.
selector paneli.
Sekil araci, maskeleme ve maske
6 [animasyonlari, yol araci ile animasyon, Sosyal medya icin reklam calismasi.
enterpolasyon.
Adobe Photoshop ve lllustrator dosyalarini
7 AAE'ye dogdru bicimde aktarmak. objeleri Sosyal medya icin reklam calismas!
birbirine baglama ve null obje ve ebeveyn '
obje (parent) kullanimi.
8 |Gecgmis derslerin genel tekrari Kinetik tipografi uygulamasi
9 Adobe After Effects'de efektlerin kullanimi, Efekt ve sablonlar paneli ve track matte ile yaziya doku
track matte 6zelligi. animasyonu uygulama
Adobe After Effects'de 3d katmanlar ve .
10 kamera kullanimi. Parallax (2.5d) animasyon uygulamasi
11 [Kukla araci ile animasyon Kukla araci ile karakter animasyonu.
12 |Kukla araci ile animasyon Kukla araci ile karakter animasyonu.
13 |Adobe Media Encoder programina giris. Adobe Media Encoder'da render alma
14 |Gegmis derslerin genel tekrari Video infografik calismasi
22 1. TOPRAK, M., Filmin Dili : Kurgu, Kalkedon Yayincilik.
Ders Kitabi. Referanslar ve/veva Dider 2. CANIKLIGIL, I., Dijital Video ile Sinema, Alfa Yayinlari.
Kavnaklar: ’ y 9 3. SKOLOVA. G., Sinema ve Televizyonda Goruntu
y ' Kurgusu, Agora Kitapligi.
23 |Degerlendirme
YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI |KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Y1l Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Y1l ici calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Basariya Orani 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari

Ogrencilerin dersteki dgrenimlerini kontrol edebilmek
icin bir arasinav ve bir yariyil sonu sinavi yapilacaktir.

24

AKTS / iS YUKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 1.00 14.00
Uygulamali Dersler 14 2.00 28.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 1.00 14.00
Odevler 1 10.00 10.00
Projeler 1 10.00 10.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 10.00 10.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 10.00 10.00
Toplam is Yk 96.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 3.20
Dersin AKTS Kredisi 3.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 4 |4 5 3 1 5 5 1 5 1 2 4 0 0 0 0
OK2 3 1 2 1 1 4 4 1 5 1 1 1 0 0 0 0
OK3 4 2 2 1 1 5 4 1 5 1 4 3 0 0 0 0
OK4 5 5 5 4 |3 5 5 3 5 3 5 5 0 0 0 0
OK5 5 5 5 4 |4 5 5 3 5 3 5 5 0 0 0 0

OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri

Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta

Duzeyi:

4 Yiksek

5 Cok Yiksek




