SPORDA EGITSEL OYUNLAR

1 [|Ders Adi: SPORDA EGITSEL OYUNLAR

2 |Ders Kodu: AEB0048

3 |Ders Turt: Secmel

4 |Ders Seviyesi Lisans

5 |Dersin Verildigi Yil: 3

6 |Dersin Verildigi Yariyil 5

7 |Dersin AKTS Kredisi: 5.00

8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 3.00

9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00

10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0

11 [Dersin Onkosulu:

12 |Dersin Dili: Tirkce

13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze

14 |[Dersin Koordinatori: Ogr. Gér. BENGUL AYDIN

15 |Ders! vVeren Diger Ogretim Ogr.Gor.Bengil AYDIN
baydin@uludag.edu.tr

) Telefon: 0 224 295 53 97

16 [Koordinator lletisim Bilgileri: Uludag Universitesi Spor Bilimleri Fakultesi, Antrendrlik Egitimi
Bolumi, Gorukle Kampusu - Bursa

17 |Dersin WEB adresi:
Bu dersin amaci égrencilerin, antrendrliik yasantilarinda kultiplerde
yapacaklari antrenmanlarda kullanmalari gereken egitsel oyunlarin

18 [Dersin Amaci B R e e e B e
saglanmasi ve farkl branslardaki oyunlari 6gretebilmesini ve
uygulama yapabilmesini saglamaktir.

19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi: Oyun cesitlendirme ve uyarlamalari ile oyun arsivi olusturulmasi.

20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:

1 Sporda egitsel oyunlarin dnemini kavrayabilme

Sporda egitsel oyunlarin planlamasini yas gruplarina gére

2 ders planlari igerisinde kullanabilme

3 Spor branglarinin 6gretiminde egitsel oyunlari kullanarak
egitim ve 6gretimi saglayabilme

4 Egitsel oyunlari kullanarak farkh alanlardaki ¢alismalari

birlestirebilme

Antrendr olarak gdrevlerinin neler oldugunu
5 kavrayabilme,Beden Egitimi ve Spor 6gretmeninin
becerilerini kavrayabilme,

Sporcularin antrenman ve diger spor ¢alismalarina motive
6 edilmesi konusunda uygun oyun ve yéntemleri
kavrayabilme,

Derslerde 6grencilerin birbirleriyle centilmence
anlasabilmelerini kavrayabilme,

Spor teknik, bilgi ve becerilerini egitsel oyun ile 6§renme
ve 6gretmeyi kavrayabilme,




9 Antrendr olarak goérevini yaparken egitsel oyunlarla ilgili
kavramlari kavrayabilme
10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 Oyun kavrami-oyunun dogdusu gelisimi ve
oyun uygulamalari.
2 Oyunun tanimi, yapisal 6zellikleri ve oyun
uygulamalari
3 Oyunun ¢ocuk gelisimine etkileri ve oyun
uygulamalari
4 Egitimde oyunun kullaniimasi ve oyun
uygulamalari
5 Egitsel oyunlarin siniflandiriimasi ve oyun
uygulamalari
6 Egitsel oyunlarin motorik 6zelliklere etkisi ve
oyun uygulamalari
7 Beden egitimi ve spor egitiminde egitsel oyun
ve oyun uygulamalari
8 Oyunun planlanmasi ve oyun segimi ve oyun
uygulamalar + Vize
9 |Oyunun 6gretimi ve oyun uygulamalari
10 |Oyunun 6gretimi ve oyun uygulamalari
11 [Oyunun ydnetimi ve oyun uygulamalari
12 |Oyunun gesitlendiriimesi
13 |Oyunlarda disiplin ve oyun uygulamalari
14 |Egitsel oyunlarin degerlendiriimesi ve oyun
uygulamalari
22 Balyan M., Vural F., Oyunla_r ile futbol egitimi, 2007 Ozsu
. . N., Oyunlarla Spor Egitimi, lzmir,2007 Camhyer H.,
Ders KHtabi, Referanslar velveya Diger Gamliyer H., Egitim Butiinligi icinde Gocuk Hareket
y ' Egitimi ve Oyun, 2001, Manisa Nebioglu D., Beden Egitimi
Dersi Genel Esaslari ve Planlamasi, Bursa Beden Egitimi
23 |Degerlendirme
YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Y1l Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Y1l ici calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Basariya Orani 60.00
Toplam 100.00
Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlar Sinav

24

AKTS / iS YUOKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 3.00 42.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 3.00 42.00
Odevler 2 20.00 40.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 10.00 10.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 20.00 20.00
Toplam is YUk 154.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 5.13
Dersin AKTS Kredisi 5.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 3 2 0 3 |0 0 4 0 2 2 0 0 0 0 0 0
OK2 0 2 2 4 |4 0 2 0 0 2 0 0 0 0 0 0
OK3 0 3 0 0 |3 0 0 0 0 4 0 4 0 0 0 0
OK4 1 3 0 4 |0 0 3 0 0 3 0 4 0 0 0 0
OK5 0 2 0 3 |0 3 0 4 4 0 5 5 0 0 0 0
OK6 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK7 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OKs8 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK9 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yuksek
Duzeyi:




