OYUNLA MATEMATIK OGRETIiMI

1 |Ders Adi: OYUNLA MATEMATIK OGRETIMI
2 |Ders Kodu: iIMO0006
3 |Ders Turt: Secmel
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 2
6 |Dersin Verildigi Yariyil 3
7 |Dersin AKTS Kredisi: 4.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 |Dersin Onkosulu: Yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatori: Prof. Dr. YELIZ YAZGAN
15 Dersi Veren Diger Ogretim
Elemanlari:
16 |Koordinator iletisim Bilgileri: leg-r-rrzlil:(g/zazzz.:r?féouzljdag.edu.tr
17 |Dersin WEB adresi:
18 [Dersin Amaci: Cesitli oyunlar kullanarak matematik 6gretimi gergeklestirmek
19 [Dersn esies Getsime et |34 dre e Sgreimen adavir, cgrenclenne penatdy
20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 Egitsel oyunlar 6zelliklerine gére analiz eder.
2 Egitsel oyunlari ile matematik 6grenme arasindaki iliskiyi
aciklar.
3 Oyunlarin matematik 6gretiminde kullanimini kurgular.
4 Oyunlar ve matematik tutumu iligkisini kurar.
5
6
7
8
9
10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 Egitsel Oyunlarinin Kékeni ve Geligimi
2 Egitsel Oyun Cesitleri: islem oyunlari, sézciik
oyunlari
3 Egitsel Oyun Cesitleri: Hafiza oyunlari, zeka
sorulari
4 Egitsel Oyun Cesitleri: Geometrik-mekanik

oyunlar, strateji oyunlari




5 Egitsel Oyun Cesitleri: Kavram oyunlari,
bilgisayar ve mobil cihaz oyunlari
Matematik Ogrenme ve Oyun: Oyun ve insan,
oyun ve gocuk
6
7 [Matematik Ogrenme ve Oyun: Oyun ve zeka
8 Matematik Ogrenme ve Oyun: Oyun ve
matematik
Matematik Ogretme ve Oyun: Ogretim
9 [programlarinda oyun
10 |Matematik Ogretme ve Oyun: Oyunlastirma
11 |Matematik Ogretme ve Oyun: Oyunlastirma
12 Matematik Ogretme ve Oyun:Oyun ile 6gretim
13 |Oyun ve Matematik Tutumu: Oyun ve
matematik ilgisi, Oyun ve matematik bagari
algisi, Oyun ve matematik vizyonu
14 |Oyun ve Matematik Tutumu: Oyun ve
matematik ilgisi, Oyun ve matematik basari
algisi, Oyun ve matematik vizyonu
22 . . Suits, B. (1995). Cekirge - Oyun, Yagsam ve Utopya.
DB [izler, [Raamnsler vRiEyE Aeer Ayrinti Yayinlari. Huizinga, J. (1970). Homo Ludens,
Kaynaklar:
Ayrinti Yayinlari.
23 |Degerlendirme
YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI |KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Y1l Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Yil ici calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Bagariya Oranli 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlar

Yazili yoklama

24 |AKTS /iS YUKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 4.00 56.00
Odevler 0 0.00 0.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 20.00 20.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 20.00 20.00
Toplam is YUk 144.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 4.13
Dersin AKTS Kredisi 4.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
OK2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
OK3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
OK4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢cok disiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiksek 5 Cok Yiuksek
Duzeyi:




