OYUN PROGRAMLAMA I

1 Ders Adi: OYUN PROGRAMLAMA I
2 |Ders Kodu: BLPS252
3 |Ders Turt: Secmel
4 |Ders Seviyesi Onlisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 2
6 |Dersin Verildigi Yariyil 4
7 |Dersin AKTS Kredisi: 3.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 [Dersin Onkosulu: Oyun Programlama | dersini almig olmak.
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |[Dersin Koordinatori: Ogr. Gér. RUKIYE TOPUZ
15 Dersi Veren Diger Ogretim Meslek Yuksekokullari Yénetim Kurullarinin gérevilendirdigi 6gretim
Elemanlari: elemanlari
T D Do rtopuz@uludag.edu.tr
16 [Koordinator lletisim Bilgileri: 0224 294 26 77
17 |Dersin WEB adresi:
Oyun Programlama Teknoloijisi, bilgisayar ve web ortaminin
gelismesi ile 6nemli hale gelmistir. Oyun programlamanin temelleri
19 |Pain Aree: ve teknikleri anlatilarak, katilimcilarin oyun programlari gelistirmeleri
: saglanacaktir. Ayrica oyunlarda kullanilan 3 boyutlu modellerin
olusturulmasi da ayr bir sektor olmustur. Katilimcilar bu dersin
sonunda kendi modellerini olusturabileceklerdir.
Ogrenciye mesleki olarak anlatilari sentezleme,
19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi: estetik duyarlilik kazanma, sanal diinyalari tasarlayabilme,
haritalandirmayi ve programlama becerilerini kazandirir.
20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 Oyun programlama Uzerine temel kavramlari
aclklayabilme becerisi kazanir
> Oyun geligtirmede kullanilan algoritmalara, sureclere ve
teknolojilere dair bilgi donanimi edinir
3 Basit animasyonlar olusturabilme ve oyun motoru
kullanarak oyun gelistirebilme becerisi edinir
4 Temel matematik ve fizik bilgilerini programlamada
kullanabilme becerisi edinir
5
6
7
8
9
10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS iQERiKLERi
Teorik Uygulama
1 |Oyun Programlamaya Giris




3D Matematik

3D Modelleme

Oyun Programlamada Ses

Grafik Kullanimi

Giris Donanimlari

2D ve 3D Doénlgumler

Giris Donanimlari

OlOo|N|O|O|R~R|WIN

Karakter Modelleme

10 |iskelet Yapisi Olusturma

11 [Malzeme Kaplama

12 |UV Mapping

13 |Oyun Programlama Uygulamasi

=
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Oyun Programlama Uygulamasi

N
N

Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger
Kaynaklar:

23 |Degerlendirme

YARIYIL i(;i CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00

Kisa Sinav 0 0.00

Odev 0 0.00

Yil Sonu Sinavi 1 60.00

Toplam 2 100.00

Y1l i¢i gcalismalarinin Basariya Orani 40.00

Finalin Basariya Orani 60.00

Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari

Olgme ve degerlendirme, Bursa Uludag Universitesi
Onlisans ve Lisans Egitim Ogretim Ydnetmeligi
ilkelerine gore yapiimaktadir.

24 |AKTS/i$ YUKU TABLOSU

ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) |Toplam is
Yuku (Saat)

Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamal Dersler 0 0.00 0.00

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 1.00 14.00
Odevler 1 1.00 1.00
Projeler 4 3.00 12.00

Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 10.00 10.00

Diger 0 0.00 0.00

Yariyill Sonu Sinavi 1 20.00 20.00
Toplam Is Yiikii 95.00
Toplam Is Yiikii / 30 saat 2.83

Dersin AKTS Kredisi 3.00




25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 |PY3 [PY4|PY5 |PY6 [PY7[PY8|PY9 [PY10|PY11 [PY12 |PY13|PY14 |PY15 |PY16
oK1 o |1 Jo o [2 Jo [2 o Jo o fo o o |[o 0 0
OK2 3 [3 Jlo [o Jo [0 [4 Jo o Jo [o Jo o |[o 0 0
OK3 3 o o [o I3 o [4 Jo [+ Jo fo Jo o |[o 0 0
OK4 o o o Jo |5 fo [5 Jo [+ J2 fo Jo o |[o 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 gok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek

Duzeyi:




