GRAFIK ve ANIMASYON |

1 |Ders Adi: GRAFIK ve ANIMASYON |
2 |Ders Kodu: BLPZ113
3 |Ders Turi: Zorunlu
4 |Ders Seviyesi Onlisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 1
6 |Dersin Verildigi Yariyil 1
7 |Dersin AKTS Kredisi: 5.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 3.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[1
11 |Dersin Onkosulu: yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatorii: Ogr. Gér. UGUR FINDIKOGLU
15 Dersi Veren Diger Ogretim Meslek Yuksekokullari Yénetim Kurullarinin gérevilendirdigi 6gretim
Elemanlari: elemanlari.
16 |Koordinatér iletisim Bilgileri: ugurfindikoglu@uludag.edu.tr
17 |Dersin WEB adresi: http://graficanimation.xyz/
18 |Dersin Amaci: web te kullanilacak gorselleri hazirlamak.
web teknolojilerinin giinUmiizde gérsellige daha yer ayirmasiyla
19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkis:: %Lagll;:Isesaa?e[gia:é/gggi?]ﬁ;ncle(izy/:ﬂe??r;i?;[lilré web teknolojilerini daha
guncel kullanabilecek ve mesleki geligsimini saglayabilecektir.
20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 web tasarimi yapabilmek icin gorsel dgeler hazirlamak
2 Grafik ve renk bilgileri kazanmak
3 grafik alnindaki programlari kullanabilmek
4 web sayfalarinin gorsel yiizlerinin analzini yapabilmek
5 banner hazirlama
6 retouch islemleri
7
8
9
10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 |Program giris ayarlari, arag paneli Bilgisayar Laboratuarinda uygulama
Bilgisayar Laboratuarinda uygulama
2 |Arac paneli
3 |Vektor araclari Bilgisayar Laboratuarinda uygulama
4 |Vektor araglari, Metin dizenleme islemleri Bilgisayar Laboratuarinda uygulama




Renk , kontur ve dolgu Uygulamalari, canli
filtreler

Bilgisayar Laboratuarinda uygulama

Canli filtreler

Bilgisayar Laboratuarinda uygulama

Bilgisayar Laboratuarinda uygulama

Katman islemleri, dilimler ve etkin bolgeler

Bilgisayar Laboratuarinda uygulama

5
6
7 |Katman islemleri
8
9

Dugmeler ve acilir menuler

Bilgisayar Laboratuarinda uygulama

Sayfalar

Bilgisayar Laboratuarinda uygulama

Hareketli Resimler

Bilgisayar Laboratuarinda uygulama

12 |Slayt Gosterisi Bilgisayar Laboratuarinda uygulama
13 |Optimizasyon ve Disa aktarma Bilgisayar Laboratuarinda uygulama
14 |Web tasarim editori ile calisma Bilgisayar Laboratuarinda uygulama
22 Eg;?];(lgg:):l, Referanslar ve/veya Diger hocanin ders notlar:
23 |Degerlendirme

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI |KATKI YUZDESI

Ara Sinav 1 40.00

Kisa Sinav 0 0.00

Odev 0 0.00

Y1l Sonu Sinavi 1 60.00

Toplam 2 100.00

Y1l i¢i calismalarinin Basariya Orani 40.00

Finalin Basariya Oranli 60.00

Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari

Olgme ve degerlendirme, Bursa Uludag Universitesi
Onlisans ve Lisans Egitim Ogretim Ydnetmeligi
ilkelerine gore yapiimaktadir.

24 |AKTS /iS YUKU TABLOSU

ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) |Toplam is
Yuku (Saat)

Teorik Dersler 14 3.00 42.00
Uygulamali Dersler 14 1.00 14.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 3.00 42.00
Odevler 14 4.00 56.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 1.00 1.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 1.00 1.00
Toplam Is Yiikii 156.00
Toplam Is Yiikii / 30 saat 5.13
Dersin AKTS Kredisi 5.00




25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|{PyY2 [PY3 [PY4|PYs [PY6 |PY7[PY8[PYS [PY10|PY11 |PY12 |PY13|PY14 [PY15 |PY16
oK1 2 2 1 [3 |3 2 |2 |2 [2 [2 o 0 o |o 0 0
OK2 4 2 12 3 [a |4 [4 |1 |3 |4 Jo 0 o |o 0 0
OK3 5 4 3 3 4 5 4 1 2 4 0 0 0 0 0 0
OK4 o lo o o [o Jo fo Jo Jo Jo |o 0 o |o 0 0
OK5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK6 o lo o o [o Jo fo Jo Jo o |o 0 o |o 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diigiik 2 Dusuk 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yuksek

Duzeyi:




