BILGISAYAR GRAFIKLERI

1 |Ders Adi: BILGISAYAR GRAFIKLERI
2 |Ders Kodu: BMB3022
3 |Ders Turt: Secmel
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 3
6 |Dersin Verildigi Yariyil 6
7 |Dersin AKTS Kredisi: 5.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 3.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 [Dersin Onkosulu: Yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatori: Dr. Ogr. Uyesi CEYDA NUR OZTURK
15 Dersi Veren Diger Ogretim
Elemanlari:
16 |Koordinator iletisim Bilgileri: ceydanur@uludag.edu.tr
17 |Dersin WEB adresi:
Model koordinatlarindan cihaz koordinatlarina iki boyutta ve ¢
18 [Dersin Amaci: boyutta bakis sureclerini inceleyip bu sireclerde kullanilan temsil,
teknik ve algoritmalari haftalik OpenGL uygulamalariyla 6gretmek.
. . - . Bilgisayar temsillerinden gercekgci goruntilere gorselleme sirecine
19 [Dersin Mesleki Gelisime Katkisi: iliskin farkh bakis agilari ve programlama yetenegdi kazandirir.
20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 Temel grafik 6gelerini kullanarak iki boyutlu ve t¢ boyutlu
gorseller olusturabilme
> Tarama sahasinda g¢alisan poligon igleme ve ¢izim
algoritmalarini bilme
3 Aglar, Bézier egrileri veya B-seritleri temelli temsilleri
kullanabilme
4 Etkilesim veya animasyon i¢ceren uygulamalar
tasarlayabilme
5 Nesne modellerine basit ve birlesik geometrik dénusumleri
uygulayabilme
6 Farkli koordinat sistemleri arasindaki déniasimleri
matematik ile ifade edebilme
7 Dokulandirma ve 1siklandirma benzeri gercekgi gorselleme
tekniklerini kullanabilme
8 Isin izleme ve gorunur yuzey tespiti algoritmalarindan
haberdar olma
9 OpenGL kituphanesinin calisma mantigina hakim olma
10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 Bilgisayar grafiklerine genel bakis, grafik
donanimi ve yazilimi, OpenGL’e girig




2 Grafik ¢ikti 6geleri: nokta, dogru, Gggen,
¢ember ve poligon; poligon dolum sahalari
3 Grafik 6gelerinin 6zellikleri: renklendirme,
harmanlama, renk modelleri, kalip déseme
4 OpenGL gorselleme hatti, fare ve klavye
etkilesimi, animasyon
5 Seritler: sUreklilik kosullar ve temsiller; Bézier
egrileri, B-geritler
Cizim algoritmalari: dijital diferansiyel analiz
6 |ve Bresenham dogru ¢izim algoritmalari, orta
nokta gember ve elips ¢izim algoritmalari
7 iki boyutta dénustimler: ételeme, nokta
etrafinda donme, 6lgcekleme ve kaykilma
iki boyutta bakis siiregleri, kirpma ve bakis
8 [|alani pencereleri, dogru ve poligon kirpma
algoritmalari
Ug boyutta déntstmler: ételeme, genel eksen
9 |etrafinda dénme, Olgekleme ve kaykilma;
dordeyler
Ug boyutta bakis siregleri, bakis koordinati
10 |parametreleri, projeksiyon tirleri, tic boyutta
kirpma algoritmalari
11 Yuzey dokulandirma, aydinlatma modelleri ve
ylzey gorselleme
12 Hiyerargik modelleme ve gorunur yluzey
tespiti
13 [Kiresel aydinlatma ve isin izleme yontemleri
14 |OpenGL golgelendirme dili
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New Jersey, 4th Edition, ISBN: 978-0136053583.
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23 |Degerlendirme
YARIYIL i(;i CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 10.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 6 30.00
Yil Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 8 100.00
Y1l i¢i calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Bagariya Orani 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlar

programlama ddevleri, yazil sinavlar, proje

24

AKTS / iS YUKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 3.00 42.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 2.00 28.00
Odevler 6 4.00 24.00
Projeler 1 30.00 30.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 12.00 12.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 18.00 18.00
Toplam is YUk 154.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 5.13
Dersin AKTS Kredisi 5.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 4 |3 4 4 13 3 3 0 3 2 0 0 0 0 0 0
OK2 5 2 1 3 11 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0
OK3 4 |5 3 3 |2 2 1 0 2 0 0 0 0 0 0 0
OK4 4 |4 3 4 12 3 2 0 2 1 0 0 0 0 0 0
OK5 5 5 2 3 |2 3 2 0 1 1 0 0 0 0 0 0
OK6 5 5 2 3 |1 2 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0
OK7 3 |4 4 4 |2 3 2 0 2 1 0 0 0 0 0 0
OKs8 5 1|4 3 4 11 1 1 0 2 0 0 0 0 0 0 0
OK9 5 2 5 5 |2 3 3 3 3 2 2 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yuksek
Duzeyi:




