MOBIL PROGRAMLAMA

1 |Ders Adi: MOBIL PROGRAMLAMA
2 |Ders Kodu: BIL4110
3 |Ders Turi: Zorunlu
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 4
6 |Dersin Verildigi Yariyil 8
7 |Dersin AKTS Kredisi: 5.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 2.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 |Dersin Onkosulu: Yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatori: Prof. Dr. ADEM UZUN
15 Dersi Veren Diger Ogretim
Elemanlari:
16 |Koordinator iletisim Bilgileri: auzun@uludag.edu.tr
17 |Dersin WEB adresi:
Bu dersin amaci 6gretmen adaylarinin mobil programlamaya ait
temel kavramlarla ilgili bilgi sahibi olmasini saglamak ve ayrica
18 [Dersin Amact llanarale sensorier omClatorer $6s. 1esim ve video, naria
servisleri ve veritabanlarini iceren uygulamalar geligtirebilmelerini
saglamaktir.
19 [Dersin Mesleki Geligsime Katkisi:
20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:
Mobil programlamaya ait temel kavramlari agiklayabilme
Mobil isletim sistemlerini ve 6zelliklerini ayirt etme
Mobil uygulama gelistirme araclarini kullanabilme
4 Mobil programlamada ses, resim, video, veritabani ve
konum kullanabilme
5 Mobil programlama ile farkli tasarimlar yapabilme
6
7
8
9
10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 [Mobil programlama temelleri
2 |Mobil isletim sistemleri
3 |Mobil uygulama gelistirme araglari
4 [Mobil programlamada arayiz gelistirme




Mobil programlamada arayiz gelistirme

Ses, resim ve video kullanimi

Hafiza yonetimi

5
6
7 |Harita servisleri
8
9

Web goériniamleri

Veritabani kullanimi

Veritabani kullanimi

Web servisleri

Mobil tabanli oyun gelistirme

Mobil tabanli oyun gelistirme

Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger
Kaynaklar:

Walter, D., & Sherman, M. (2014). Learning MIT app
inventor: A hands-on guide to building your own android
apps. Pearson Education.

Ayan, B. (2015). Appinventor ile mobil uygulama
gelistirme. Abakus Yayinevi.

23

Degerlendirme

YARIYIL i(}i CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00

Kisa Sinav 0 0.00

Odev 0 0.00

Yil Sonu Sinavi 1 60.00

Toplam 2 100.00

Y1l i¢i calismalarinin Basariya Orani 40.00

Finalin Basariya Orani 60.00

Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlar

24 |AKTS /iS YUKU TABLOSU

ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) |Toplam is
Yuki (Saat)

Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 14 2.00 28.00
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, pekistirme)|12 3.00 36.00
Odevler 0 0.00 0.00
Projeler 10 3.00 30.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 10.00 10.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyill Sonu Sinavi 1 18.00 18.00
Toplam is Yiki 150.00
Toplam Is Yiikii / 30 saat 5.00
Dersin AKTS Kredisi 5.00




25 _ PROGRAM YETERLiLil_(L_ERi_ iL_E
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10(PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 5 5 4 3 0 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 4 4 4 4 0 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK3 5 4 4 5 |0 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 5 4 4 5 0 4 0 0 0 4 0 0 0 0 0 0
OK5 5 4 4 5 |0 4 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢cok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiksek 5 Cok Yiksek

Duzeyi:




