GORSEL PROGRAMLAMA

1 Ders Adi: GORSEL PROGRAMLAMA
2 |Ders Kodu: EEM4110
3 |Ders Turt: Secmel
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 4
6 |Dersin Verildigi Yariyil 8
7 |Dersin AKTS Kredisi: 4.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 3.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 [Dersin Onkosulu:
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |[Dersin Koordinatori: Prof. Dr. FAHRI VATANSEVER
15 Dersi Veren Diger Ogretim
Elemanlari:
) E-posta:fahriv@uludag.edu.tr
16 |Koordinator lletisim Bilgileri: Tel: (224) 294 09 05
Adres: Elektrik-Elektronik Miihendisligi bolimu, No:304
17 |Dersin WEB adresi: http://home.uludag.edu.tr/~fahriv
Gorsel ve nesneye ydnelimli programlama mantiginin (C#)
18 [Dersin Amaci: kavranilmasi, degisik uygulama alanlarina ait yazilimlar gelistirme
yeteneginin kazanilmasi
19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi:
20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:
Karmasik bir problemi, sistemi veya sureci; gergekgi
1 kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri
karsilayacak sekilde yazilim gelistirme becerisi
> Muahendislik uygL_JIamaIarl icin gerekli olan mode.rr) teknik
ve araglari gelistirme, segme ve kullanma becerisi
3 Bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi
4 Mu_hgndislik probIemIerinin incelen_m_esi icin yazilim
geligtirerek benzetim yapma becerisi
Muhendislik problemlerinin incelenmesi igin yazilim
5 gelistirerek veri toplama, sonugclari analiz etme ve
yorumlama becerisi
6
7
8
9
10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS iICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 |[C#a giris ve .NET framework

C# dilinin temelleri




3 C# dilinde karar/déngul yapilari ve
uygulamalari
4 C# dilinde sayisal, alfasayisal, grafiksel,
sistem komutlari ve uygulamalari
5 |C# formlari
6 |C# genel kontrol bilesenleri ve uygulamalari
7 |C# genel kontrol bilegenleri ve uygulamalari
8 |Yiligi sinav+Ders tekrari
9 |C# genel kontrol bilesenleri ve uygulamalari
10 iletisim pencereleri, iletisim nesneleri,
Ozellikleri, olaylari ve uygulamalari
11 Multimedia nesneleri, 6zellikleri, olaylari ve
uygulamalari
isletim sistemi, Office uygulamalari,
12 [raporlama nesneleri, 6zellikleri, olaylari ve
uygulamalari
13 |Ag-internet nesneleri, 6zellikleri, olaylari ve
uygulamalari
14 |Veritabani nesneleri, 6zellikleri, olaylari ve
uygulamalari
22 1. Sharp, J., Visual C# 2010, (¢ev. Tugba Buldu), Arkadas
Yayinevi, 2011.
2. Albahari, J., Albahari, B., C# 4.0 in Nutshell, Fourth
. Lo Edition, O'’reilly, 2010.
Egriggg?_l' REISEMSET VERELE Pl 3. Fahri Vatansever, "Algoritma Gelistirme ve
y ' Programlamaya Giris", 13. baski, Seckin Yayincilik,
Ankara, 2017.
23 |Degerlendirme
YARIYIL i(}i CALISMALARI SAYISI |KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Y1l Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Yil igi galismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Basariya Oranli 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari

24

AKTS / iS YOKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 3.00 42.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 3.00 42.00
Odevler 0 0.00 0.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 16.00 16.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 20.00 20.00
Toplam is YUk 120.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 4.00
Dersin AKTS Kredisi 4.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 0 0 5 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 0 0 0 5 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK3 0 0 0 5 10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 0 0 0 0 |5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK5 0 0 0 0 |5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yiksek
Duzeyi:




