DOGALCI ve GERCEKGi OYUN METINLERI ANALIzi

1 [|Ders Adi: DOGALCI ve GERCEKCI OYUN METINLERI ANALIZi
2 |Ders Kodu: GSY3014
3 |Ders Turi: Zorunlu
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 3
6 |Dersin Verildigi Yariyil 6
7 |Dersin AKTS Kredisi: 3.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 |Dersin Onkosulu: Yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatori: Ogr. Gér. BANU CAKMAK DUMAN
15 [E)Earr?:a\éclearﬁ? Diger Ogretim Yok
16 |Koordinator iletisim Bilgileri: ggf&gzr%ﬂlggﬁ}?;gﬂrgao 22z 1 L3, Uk, EUZEl SRmEr
17 |Dersin WEB adresi:
Dersin amaci bir oyun metninin 6z ve bigim agisindan ne gibi
Ozellikleri oldugunu, yazar ve dénemi agisindan da degerlendirerek
19 |Pain Aree: bir tiyatro §ana’£g|s_|_pjarak oyun metnine analiltiklagldan nasil
yaklasilabilecegini 6gretmektir. Ders herhangi bir oyunun sanatsal
niteligini tartisabilecek bir diizeye getirmeyi hedefler. Bu baglamda
Realizm akimina dahil edilen oyunlar islenmektedir.
19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi:
20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 Reglizm gklmlnl hazirlayan kosullarl, akimin 6zelliklerini
ve onemli yazarlari genel olarak bilmek
> Stanislavski'nin oyunculuk kurami hakkinda bilgi sahibi
olmak
3 Strindbergg’in Baba adli oyununun analizini yapabilmek
4 Strindbergg’in Matmazel Julie adli oyununun analizini
yapabilmek
5 Gogol'un Palto adli oyununun analizini yapabilmek
6 Cehov’'un Marti adli oyununun analizini yapabilmek
7 (;ehov_’un Visne Bahcgesi adli oyununun analizini
yapabilmek
10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS iICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 Realizm akimini hazirlayan siyasi, sosyal,

kultarel kosullar




2 Realizm akiminin genel ézellikleri ve bu
akima dahil edilen yazarlar
Strindbergg’in Baba adli oyununun analizi:
3 |yazar-dénem, olay 6rgisi, aksiyon plani,
bigim-tar, kisilestirme, ¢atismalar
Strindbergg’in Baba adli oyununun analizi:
4 |temalar, tarihsel 6z, evrensel 6z, zaman,
mekan, dil, anlatim, dramatik malzeme
Strindbergg’in Matmazel Julie adli oyununun
5 lanalizi: yazar-dénem, olay 6rgisi, aksiyon
plani, bicim-tur, kisilestirme, catismalar
Strindbergg’in Matmazel Julie adli oyununun
6 [analizi: yazar-donem, olay 6rgusu, aksiyon
plani, bigim-tur, kisilestirme, catismalar
Rusya’da gercgekgiligin olusumu, Cehov ve
7 |Stanislavski’nin galismalari, gercekgi
oyunculukta metne bakis
8 |Genel bir degerlendirme (ara sinav)
Cehov’'un Marti adli oyununun analizi: : yazar-
9 |[dénem, olay 6rglsu, aksiyon plani, bigim-tir,
kisilestirme, catismalar
Cehov’'un Marti adli oyununun analizi:
10 [temalar, tarihsel 6z, evrensel 6z, zaman,
mekan, dil, anlatim, dramatik malzeme
Cehov’un Vigne Bahgesi adli oyununun
11 |analizi: yazar-donem, olay 6rgisi, aksiyon
plani, bigim-tur, kisilestirme, ¢atismalar
Cehov’'un Visne Bahgesi adli oyununun
12 analizi: temalar, tarihsel 6z, evrensel 6z,
zaman, mekan, dil, anlatim, dramatik
malzeme
13 |Gogol'un Palto adli oyununun analizi: yazar-
dénem, olay 6rgusu, aksiyon plani, bigim-tir,
kisilestirme, ¢catismalar
14 |Gogol'un Palto adli oyununun analizi:
temalar, tarihsel 6z, evrensel 6z, zaman,
mekan, dil, anlatim, dramatik malzeme
22 - Strindbergg “Baba”, Strindbergg “Matmazel Julie”, Gogol
“Palto”, Cehov “Mart1”, Cehov “Vigsne Bahgesi”
- Aziz Caliglar, “Cehov ve Moskova Sanat Tiyatrosu”,
Mitos Boyut Yayinlari
Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger - Konstanstin Stanislavski : “Bir Rol Yaratmak”, “Bir
Kaynaklar: Karakter Yaratmak”
- Gllayse Erkog “Modern Oyunlarda Deger Degisiminin
Yarattidi Ikilemler” Tiyatro Aragtirmalari Dergisi
- Sevda Sener “Cehov Oyunlarinda Zaman”
23 |Degerlendirme
YARIYIL i(}i CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev, Performans 0 0.00
Yil Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Yil ici calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Basariya Orani 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari




| 24 |AKTS /ig YOKU TABLOSU

ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme) |20 2.00 40.00
Odevler, Performanslar 0 0.00 0.00
Projeler 4 2.00 8.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 2.00 2.00
Diger 5 2.00 10.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 2.00 2.00
Toplam is Yk 90.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 3.00
Dersin AKTS Kredisi 3.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10(PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 5 5 3 5 |5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 4 |5 3 4 |5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK3 3 |4 3 3 |4 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 3 |4 3 3 |4 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK5 3 |4 3 3 I3 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK6 3 |4 3 3 I3 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK7 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Dusiik 3 Orta 4 Yiksek 5 Cok Yuksek
Duzeyi:




