BILGISAYARDA GORU ve ORUNTU TANIMA

1 |Ders Adi: BILGISAYARDA GORU ve ORUNTU TANIMA

2 |Ders Kodu: EEM4427

3 |Ders Turt: Secmel

4 |Ders Seviyesi Lisans

5 |Dersin Verildigi Yil: 4

6 |Dersin Verildigi Yariyil 7

7 |Dersin AKTS Kredisi: 4.00

8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 3.00

9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00

10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0

11 [Dersin Onkosulu: -

12 |Dersin Dili: Tirkce

13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze

14 |Dersin Koordinatorii: Yrd.Dog.Dr. Ahmet Emir DIRIK

15 Dersi Veren Diger Ogretim i

Elemanlari:

E-posta: edirik@uludag.edu.tr

16 |Koordinator lietisim Bilgiler: I\leje(sz:zél)eigirgsﬁuhendisligi Balimii 4. Kat, N0:425

17 |Dersin WEB adresi: http://home.uludag.edu.tr/~edirik
Bilgisayarda gérme ve nesne tanima konusuna ait bilgi sahibi
olunmasi, bu alanda beceri ve yeteneklerinin gelistiriimesi, bagimsiz

18 [Dersin Amaci: arastirma ve galismalarla bu beceri ve yeteneklerin bilgisayarda
gérme ve nesne tanima problemlerinde kullanilabilmesi, 6grencilerin
iletisim, zaman ve proje yonetimi becerilerinin gelistiriimesi.

19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi:

20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:

Kuramsal ve uygulamali bilgileri bilgisayarda goru ve
Oruntl tanima alanindaki muhendislik problemlerinin
modellenmesinde ve ¢6zimiinde uygulayabilme

Bilgisayarda goru ve Oruntl tanima alaninda karsilagilan
karmasik mihendislik problemlerini uygun analiz ve
modelleme ydntemlerini secerek saptayabilme,
tanimlayabilme, formile edebilme ve ¢dzebilme

Bilgisayarda goru ve 6runtl tanima alaninda karsilagilan
karmasik bir sistemi, slreci, gergekgi kisitlar ve kosullar
altinda modern tasarim yontemlerini uygulayarak
tasarlayabilme

Bilisim teknolojilerinden etkin bir bicimde faydalanarak
bilgisayarda goéru ve 6runtl tanima uygulamalari igin
modern teknik ve araglari geligtirebilme, secebilme ve
kullanabilme

Bilgisayarda goru ve oruntt tanima alanindaki muhendislik
problemlerinin incelenmesi igin veri toplayabilme ve
sonuglari analiz ederek yorumlayabilme




10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 izdlistimsel geometri ve perspektif izdiisim,
matematiksel temeller.
2 Geometrik dontstmler , Affine donisim ve
goruntu isleme uygulamasi
3 |Egri ve ylzey belirleme
4 Ayrit algilama ve cevre gikarma (Edge
dedection and contour extraction)
5 |iki-boyutlu sayisal filtreler ve ayrit algilama.
6 |Alan bolimleme. Aydinlatma ve golgeleme.
7 Siniflama (classification) ve tanima
(recognition) kavramlari.
8 Deterministik ve istatistiksel 6grenme, cok
boyutlu olasilik yogunluk fonksiyonlari.
9 |Yilici Sinavi ve Genel tekrar
10 Egiticili (supervised) ve egiticisiz
(unsupervised) 6grenme.
11 Bayes , Maximumlikelihood 6grenme
yontemleri ve algoritmalari
12 |istatistiksel hata analizi
13 |k-nn (kth nearest neighboor) 6grenme ve
siniflama algoritmasi.
14 |Yarismaci (competitive) 6grenme yontemleri,
self-organizing-maps (SOM)
22 1. Algorithms for Image Processing and Computer Vision ,
J. R. Parker , McGraw Hill, 2002
2. Handbook of Pattern Recognition & Computer Vision ,C.
. . H. Chen (Editor), L. F. Pau (Editor), Patrick S. P. Wang
Ders Kltap|, Referanslar ve/veya Diger (Editor) , Prentice Hall ;2001
Kaynaklar:
3.Pattern Recognition and Machine Learning (Information
Science and Statistics), Christopher M. Bishop Pentice
Hall, 2007)
23 |Degerlendirme
YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 30.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 1 20.00
Y1l Sonu Sinavi 1 50.00
Toplam 3 100.00
Y1l ici calismalarinin Basariya Orani 50.00
Finalin Basariya Orani 50.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlar

24

AKTS / iS YOKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 3.00 42.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 4.00 56.00
Odevler 1 5.00 5.00
Projeler 1 20.00 20.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 15.00 15.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 27.00 27.00
Toplam is Yk 165.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 5.50
Dersin AKTS Kredisi 4.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 5 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 0 5 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK3 0 0 5 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 0 0 0 5 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK5 0 0 0 0 |5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yiksek
Duzeyi:




