DIJITAL ILLUSTRASYON

1 |Ders Adi: DIJITAL ILLUSTRASYON
2 |Ders Kodu: GSR3108
3 |Ders Turt: Secmel
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 3
6 |Dersin Verildigi Yariyil 6
7 |Dersin AKTS Kredisi: 5.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 2.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 [Dersin Onkosulu: -
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatorii: Prof. Ahmet Sinasi Isler
15 Dersi Veren Diger Ogretim
Elemanlari:
SESEULEEY GIllir e
16 |Koordinatér iletisim Bilgileri: glithgjiglgeUKn;\rﬁ;El;s;,B(fju;glASanatlar Fakultesi, Resim Balumu,
17 |Dersin WEB adresi:
Bu ders dijital ortamda, Ph_otoshop, llustrator ve Painter isimli
18 [persin Amac B e e e e
resim ve kavramsal konularda kullaniminin partik yollarini gésterir.
19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi:
20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 iIIUsFrasyon, sjmge, afis tasarlml_ar_l, U¢ boyutlu illiistrasyon
ve kitap kapagi olusturma becerisi kazanir.
2 Dijital yaratim sureci icin illiistrasyon yéntemleri gelistirir.
3 |"||L-I.Str‘E.ltOI' programini kuIIa_n_arak komplike bigim ve
oruntuler olusturma becerisi kazanir. .
4 Gradient araci ile 1sik ve golge etkileri olusturur.
5 iIIUstras__yon uygulamasinda lllustrator programi ile bitmap
ve vektor tabanli imajlar agarak kullanma becerisi kazanir.
Temel ikonografik illistrasyonlar ve big¢imler olusturur.
“Pen Tool” kullaniminda pratiklik kazanir.
Ug boyut iliskisi igerisinde nesneler olusturma ve bu
8 nesneleri dogru perspektif ile bosluga yerlestirme becerisi
kazanir.
9 Belirli bir konuyu_ t_akip eden ardisik illistrasyonlar
olusturma becerisi kazanir.
10 Nesneleri ve tipografiyi basaril bir sekilde kaynastirarak
bir kimlik veya konu tasarlar.
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama




1 [|illistrasyon Kavramlarina Girig

Dijital illistrasyon Orneklerinin incelenmesi

illistrasyon Programlari Tanitimi

Dijital illistrasyon Orneklerinin incelenmesi

Grafikler ve Renk kullanilarak olusturulmus
3 |basaril calismalarin sunumu ve lzerine
tartisma

Grafikler ve Renk ile Calisma

4 illistrasyon Programlarinda Nesnelerin
Kullaniminin Gésterimi

Nesneleri Cizme, Hareket Ettirme ve Hizalama

illistrasyon Programlarinda nesnelerin
degistiriimesi, Etkilerin ve Filtrelerin Tanitimi

Nesneleri Degistirme, Ozel Etki ve Filtre Uygulamalari

Renk Gegisleri ve Oruntler kullanilarak
6 |olusturulmus basarili galismalarin sunumu ve
tartisma

Renk Gegisleri ve Oriintiiler Olusturma

7 Ders tekrari ve Ara sinav

Ders tekrari ve Ara sinav

8 Katmanlar Paneli ve Yazi Aracinin Ozellikleri
ve Kullaniminin Gosterimi

Katmanlari ve
Yazi Aracini Kullanma

9 illistrasyon Programlarinda olusturulmus
basarili Grafiklerin Sunumu ve Tartisma

Grafikler Olusturma

Farkh Dosya Turlerinin Tanitimi ve

10 Kullanildigi Alan ve Programiar Farkh Dosya Turleri Uzerinde Calisma
illistrasyon Programlarinda olusturulmus
11 |basarnli Renk uygulamalarinin Sunumu ve Renk Ayriliklari Olusturma
Tartisma
Bilgilendirme illistrasyonu Nedir? Orneklerin A Dl . -
12 Sunumu ve Tartisma Proje 1: Bilgilendirme lllistrasyonu
13 [Endustriyel Amacli illiistrasyon Nedir? _ )
Orneklerin Sunumu ve Tartisma Proje 2: Guncel Endustri Ihtiyaglarina Yonelik lllistrasyon
14 |Portfolyolarin Sunumu ve Degerlendirme Portfolyolarin Sunumu
22 Zeegen, Lawrence, “Secrets of Digital lllustration”,
Rotovision SA., Switzerland, 2007
Caplin, Steve, “The Complete Guide to Digital lllustration”,
Alastair Campbell Publishes, England, 2003
Girkan, Osman, “Adobe lllustrator CS4”, Nirvana
Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger Yayinlari, 2009
Kaynaklar: Lea, Derek, “Creative Photoshop CS4: Digital lllustration
and Art Techniques”, Elsevier Inc, USA, 2009
Withrow, Steven — Harris Jack, “Vector Graphics and
Illustration”, Rotovision SA, Switzerland, 2008
B6lum ve Universite kutiphanesindeki ilgili kitaplar.
23 |Degerlendirme
YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI |[KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Y1l Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Y1l i¢i calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Bagariya Orani 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlar

24 |AKTS /iS YUKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 14 2.00 28.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 1.00 14.00
Odevler 0 0.00 0.00
Projeler 2 14.00 28.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 26.00 26.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 26.00 26.00
Toplam is YUk 176.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 5.00
Dersin AKTS Kredisi 5.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 4 |3 3 3 |2 2 4 3 2 2 2 3 0 0 0 0
OK2 3 3 4 4 |2 3 4 3 2 2 2 4 0 0 0 0
OK3 3 2 3 4 |2 3 3 3 2 2 2 3 0 0 0 0
OK4 3 2 2 3 |2 2 3 2 2 2 1 3 0 0 0 0
OK5 3 2 3 4 |2 3 3 2 2 2 2 3 0 0 0 0
OK6 4 |3 4 4 12 3 4 3 2 2 2 4 0 0 0 0
OK7 2 1 2 3 |2 1 4 2 1 1 1 3 0 0 0 0
OKs8 3 1 3 3 |2 2 3 2 2 2 1 4 0 0 0 0
OK9 3 2 4 4 12 2 3 2 2 2 2 4 0 0 0 0
OK10 4 |2 3 3 ]2 2 4 2 2 2 1 4 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yiksek
Duzeyi:




