ROMA ve ORTAGAG OYUNLARI ANALiZi

1 |Ders Adi: ROMA ve ORTACAG OYUNLARI ANALIZI
2 |Ders Kodu: GSY1008
3 |Ders Turi: Zorunlu
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 1
6 |Dersin Verildigi Yariyil 2
7 |Dersin AKTS Kredisi: 3.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 |Dersin Onkosulu: Yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatori: Ogr.Gér. BANU CAKMAK
15 [E)Earr?:a\éclearﬁ? Diger Ogretim Yok
16 |Koordinatér iletisim Bilgileri: ggsﬁgzr%ﬂlggﬁ}?;gﬂrgao 224 543 10 15, U.U. Guzel Sanatlar
17 |Dersin WEB adresi:
Dersin amaci bir oyun metninin 6z ve bigim agisindan ne gibi
Ozellikleri oldugunu, yazar ve dénemi agisindan da degerlendirerek
bir tiyatro sanatgisi olarak oyun metnine analitik agidan nasil
18 [Dersin Amaci: yaklasilabilecegini 6gretmektir. Ders herhangi bir oyunun sanatsal
niteligini tartisabilecek bir diizeye getirmeyi hedefler. Bu ders
kapsaminda incelenen oyun metinleri Roma ve Orta Cag
déneminde yazilmis metinlerdir.
19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi:
20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 Roma Dénemi oyun metinlerini sekillendiren tarihi-
toplumsal kosullari bilmek
> Donemin kosullarinin oyunlara nasil yansidigini
gOsterebilmek
3 Roma Dénemi yazarlarinin metinlerini tanimak
4 Rom{i D('jnemi.oyun n"_letinlerini her yonlyle analiz
edebilme yetisine sahip olmak
5 Orta Cag Donemi oyun metinlerini sekillendiren tarihi-
toplumsal kosullari bilmek
6 Orta Gagda yazilmis oyunlari tanimak
7
8
9
10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI

Teorik

Uygulama




Eurupides’in Medeia oyununun analizi:
1 dénemsel arka plan, yazar hakkinda bilgi,
olay 6rglsu, aksiyon plani, kisilestirme,
catismalar
Eurupides’in Medeia oyununun analizi:
2 [|temalar, zaman, mekan, dil, anlatim, tarihsel
0z, evrensel 6z, dramatik nitelikler
3 Komedya ve komedinin evrimine genel bir
bakig
Aristophanes’in Baris oyununun analizi:
4 dénemsel arka plan, yazar hakkinda bilgi,
olay 6rglsu, aksiyon plani, kisilestirme,
catismalar
Aristophanes’in Barig oyununun analizi:
5 [|temalar, zaman, mekan, dil, anlatim, tarihsel
0z, evrensel 6z, dramatik nitelikler
Menandros’'un Huysuz Adam oyununun
6 analizi: dénemsel arka plan, yazar hakkinda
bilgi, olay 6rglsu, aksiyon plani, kigilestirme,
catismalar
Menandros’un Huysuz Adam oyununun
7 |analizi: temalar, zaman, mekan, dil, anlatim,
tarihsel 6z, evrensel 6z, dramatik nitelikler
8 |Genel bir degerlendirme (ara sinav)
9 Roma tiyatrosunun olugumu ve gelisimi,
Roma Tiyatrosu’nda komik olan
Plautus’un Cémlek oyununun analizi:
10 dénemsel arka plan, yazar hakkinda bilgi,
olay 6rgusu, aksiyon plani, kigilestirme,
catismalar
Plautus’un Comlek oyununun analizi: temalar,
11 |zaman, mekan, dil, anlatim, tarihsel 6z,
evrensel 6z, dramatik nitelikler
12 Oyunlar baglaminda Roma ve Yunan
komedisinin kargilastiriimasi
13 |Orta Cagda tiyatro ve oyun metinleri
14 |Everyman adli oyunun analizi
22 -Sevda Sener, Dinden Bugtine Tiyatro Diislincesi, Dost
Yayinlari
Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger -Sevda Sener, Dram Sanati, Dost Yayinlari
Kaynaklar: -Eurupides, “Medeia”; Aristophanes, “Baris”; Menandros,
“Huysuz Adam”; Plautus, “Comlek”, Ortagag ibret oyunlari
23 |Degerlendirme
YARIYIL i(}i CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev, Performans 0 0.00
Yil Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Yil igi calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Bagariya Orani 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlar

24

AKTS / iS YUOKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuki (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme) |20 2.00 40.00
Odevler, Performanslar 0 0.00 0.00
Projeler 4 2.00 8.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 2.00 2.00
Diger 5 2.00 10.00
Yariyill Sonu Sinavi 1 2.00 2.00
Toplam is Yk 90.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 3.00
Dersin AKTS Kredisi 3.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 5 5 3 5 |5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 4 |5 3 5 |5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK3 4 |5 3 4 |5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 4 |5 3 5 |5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK5 5 5 3 5 |5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK6 4 |5 3 4 |4 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢cok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiksek 5 Cok Yiksek
Duzeyi:




