ANIMASYON

1 [|Ders Adi: ANIMASYON
2 |Ders Kodu: GRTS203
3 |Ders Turt: Secmel
4 |Ders Seviyesi Onlisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 2
6 |Dersin Verildigi Yariyil 3
7 |Dersin AKTS Kredisi: 3.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 1.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :|2
11 |Dersin Onkosulu: Yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |[Dersin Koordinatori: Ogr. Gér. ALPER CETIN
15 Dersi Veren Diger Ogretim Meslek Yuksekokullari Yonetim Kurullarinin gérevlendirdigi 6gretim
Elemanlari: elemanlari.
) Teknik Bilimler MYO
16 |Koordinator lletisim Bilgileri: demettokgozlu@uludag.edu.tr
17 |Dersin WEB adresi:
Animasyon uretim tekniklerini dogru kullanmayi hedefleyen ve
18 [Dersin Amac: T e A e ey AT e e
prensiplerinin 6grenilmesi hedeflenir.
19 |Dersin Mesieki Gelisime Katkist: |36 odiar Sl anmasing yénolik katkida buiunmakiadi
20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 Animasyon kavramini teoride kavrayabilme
2 Animasyon yazilimlari konusunda yeterlilik edinme
3 Karakter yaratma ve dijital ortama aktarabilme
4 Hikaye yaratma ve adim adim canlandirabilme
5 Ses ve hareket senkronizasyonlarini dogru uygulayabilme
6 Yayinlama tekniklerini 6grenme
7 Web sitelerinde animasyon kullanabilme
8
9
10
21 |Dersin icerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 Flash programina giris ve genel tanitim, Ders saati boyunca programda uygulamalar ile arayiz
mendler, calisma sayfasi olusturma tanima
2 |Animasyona giris Hareket kavramini program uzerinde timeline ile uygulama
3 |Karakter tasarimi taslaklarinin incelenmesi El gizimleri ile karakter tasarlanmasi




4 Senel CET EMRITTE) O EmEn 7 (a7 Olusturulan karakter i¢in fon hazirlama ve hareket katma
azirlama
5 |Ses efektleri ve film kliplerini kullanabilme Hareket ile uyumlu ses diizenleme becerisini gelistirebilme
6 Degiskenler ve dederleri anlamak metin Goruntd, ses ve metinlerin senkronizasyonunu
kutularini kullanmak uygulayabilme
7 |Ders tekrari ve Ara sinav -
8 |Senaryo olusturulmasi ve kurguya giris Senaryo yazilmasi, degerlendiriimesi ve kurgulama
. . . Gerekli degisikliklerin animasyon yazilimi yardimi ile
9 |Senaryo Uzerinde dizeltmeler ve gelistirmeler yapabilme
: . Karelerin adim adim deg@erlendiriimesi ve dublaj icin
10 |Karelerin hazirlanmasi, varsa dublaj yapimi yardime! uygulama kullanabilme
11 |Calismalarin izlenmesi degerlendirmeler N|ila|_sonyglar|n Uzerinde gerekli gértlmesi takdirinde
degisikleri uygulama
12 |2. ara sinav : Senaryo Sunumlari --
13 G . Animasyon yazihimi ve teorisiyle ile ilgili eksiklerin
Eksiklerin giderilmesi ve sonuglandirma uygulama ile giderilmesi
14 |Genel Degerlendirme =
22 Flash CS4 (En Geliskin Interaktif Platform Hakkinda
Bilmek Istediginiz Her Sey)
Mehmet Fatih Erkog, Serhat Bahadir Kert
Pusula Yayincilik, Istanbul
Adobe Flash CS4 )
Osman Gurkan, Nirvana Yayinlari, Istanbul
Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger Flash ve Yardimci Programlar
Kaynaklar: Savas Tekin, Pusula Yayincilik, Istanbul
Grafik ve Animasyon _
Kolektif, Kodlab Yayin Dagitim, Istanbul
Cartoon Animation (The Collector's Series)
Preston Blair
23 |Degerlendirme
YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 2 50.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Yil Sonu Sinavi 1 50.00
Toplam 3 100.00
Y1l ici calismalarinin Basariya Orani 50.00
Finalin Basariya Orani 50.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklasimlar

Olgme ve degerlendirme, Bursa Uludag Universitesi

Onlisans ve Lisans Egitim Ogretim Yonetmeligi
ilkelerine gore yapilmaktadir.

24

AKTS / iS YOKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 14 2.00 28.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 1.00 14.00
Odevler 1 10.00 10.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 2 2.00 4.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 10.00 10.00
Toplam is YUk 94.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 3.13
Dersin AKTS Kredisi 3.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 4 |2 1 4 11 5 3 1 5 2 3 2 0 0 0 0
OK2 5 2 1 1 1 3 4 1 5 4 3 3 0 0 0 0
OK3 4 2 1 5 2 5 4 1 1 1 2 2 0 0 0 0
OK4 5 1 1 5 |1 4 2 1 4 2 3 3 0 0 0 0
OK5 5 2 2 1 ]2 5 3 1 5 2 2 3 0 0 0 0
OK6 2 1 1 1 11 4 1 1 5 4 2 1 0 0 0 0
OK7 4 1 1 1 1 4 3 1 5 4 1 1 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yuksek
Duzeyi:




