OYUN PROGRAMLAMA

1 |Ders Adi: OYUN PROGRAMLAMA
2 |Ders Kodu: IYZ2214
3 |Ders Turi: Zorunlu
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 2
6 |Dersin Verildigi Yariyil 4
7 |Dersin AKTS Kredisi: 5.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 3.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 |Dersin Onkosulu: Yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatorii: Dog. Dr. MELIH ENGIN
15 [E)I?arr?wia\rlw(laarﬁ? Diger Ogretim Dog. Dr. Melih Engin
16 |Koordinator iletisim Bilgileri: Dog. Dr. Melih Engin
17 |Dersin WEB adresi:
Ogrenci oyun gelistirme ile ilgili konular hakkinda genel giris
18 |Dersin Amaci: dizeyinde bilgi edinmek ve drnek projeler gelistirmek
Oyun gelistirmede kullanilan teknikler, oyun motorlari, oyun
19 [Dersin Mesleki Gelisime Katkisi: tasarimi, oynanis testleri.
20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 Ogrenciler oyun motorlarinin galigma seklini anlar
2 Ogrenciler temel oyun tasarimi konularini égrenir.
3 Ogrenciler oyun fikirlerinin prototiplerini gelistirebilir.
4 Ogrencler temel oyun yapay zekas! algoritmalarini bilir.
5 Ogrenciler 3 boyutlu oyun modellerinin geligtirilme
asamalarini bilir.
6
7
8
9
10
21 |Dersin igerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 [Tanitim
2 |Oyun Tasarimi Temelleri
3 |Oyun Gelistirme Dokiimanlari ve Ornekleri
4  |Oyun Motoru Temelleri
5 |Versiyon Controlii, Oyun Ornegi |




Karakter ve Seviye Tasarimi

Oyun Testi

6
7
8 |Ara Sinav 1
9 [Game Testing

10 |[Oyun YZ Temelleri

11 (Yol Bulma

12 |Arama Agaglari

13 |Proje Sunumlari

14 |Final

Kaynaklar:

Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger

Introduction to Game Design, Prototyping, and
Development: From Concept to Playable Game with Unity
and C#, Jeremi Gibson

Game Programming Algorithms and Techniques A
Platform-Agnostic Approach, Sanjay Madhav

The Art of Game Design: A Book of Lenses, ikinci Baski,
Jesse Schell

23 |Degerlendirme

YARIYIL i(}i CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Yil Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Yil igi calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Basariya Orani 60.00
Toplam 100.00
Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklasimlar Klasik

24 |AKTS /iS YUKU TABLOSU
ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) |Toplam is

Yuku (Saat)

Teorik Dersler 14 3.00 42.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|0 0.00 0.00
Odevler 0 0.00 0.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 50.00 50.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 60.00 60.00
Toplam Is Yiiki 152.00
Toplam Is Yiikii / 30 saat 5.07
Dersin AKTS Kredisi 5.00




25 _ PROGRAM YETERLiLil_(L_ERi_ iL_E
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10(PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 4 5 3 5 2 5 3 4 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 4 3 0 3 4 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK3 5 4 5 5 |5 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 2 5 5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK5 5 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢cok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiksek 5 Cok Yiksek
Duzeyi:




