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1 |Ders Ad: TEKNOLOUJILER

2 |Ders Kodu: ING6113

3 |Ders Turi: Secmeli

4 |Ders Seviyesi Doktora

5 |Dersin Verildigi Yil: 1

6 |Dersin Verildigi Yariyil 1

7 |Dersin AKTS Kredisi: 3.00

8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00

9 |Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00

10 [Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0

11 [Dersin Onkosulu:

12 [Dersin Dili: Tirkge

13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz yuze

14 |Dersin Koordinatorii: Prof. Dr. LEVENT UZUN

15 Dersi Veren Diger Ogretim

Elemanlari:

16 |Koordinator iletisim Bilgileri:

17 |Dersin WEB adresi:
Dersin Amaci: Dersin amaci, yabanci dil 6gretmenlerine agagidaki
konularda bilgi ve beceri kazandirip gelistirmelerine yardimci
olmaktir:
1. Ders Tasarim ve Degerlendirmede Teknoloji Entegrasyonu: Bu
modiil, 6grencilere ders hazirlarken teknolojiyi entegre etme
baglaminda bilgilerini gelistirme ve anahtar beceriler kazanmalarina
yardimci olacaktir. Bu modul iki bélimden olusmaktadir. Birinci
asama, farkl ders tasarlama yaklasimlarini anlayarak, etkili dil
6grenme dersleri tasarlamada teknolojinin rollnu kavramaya
yoneliktir. Ikinci asama ise, uzaktan (kismi veya batun) egitim igin
cevrimici ders tasarlama ve bunlarin 6grenme slreglerinde etkisini
g6zlemlemeyi hedeflemektedir. Ogrenciler farkl dijital arag ve
programlari kullanarak pratik yaklagimlar gelistirecek ve elestirel
degerlendirme becerilerini arttirarak genel egitim sureclerini ve
kendi uygulamalarini irdeleyeceklerdir.

18 [Dersin Amaci:

2. Oyun Tabanli Ogrenme: Dijital oyunlar ilk egitim-eglence
drtnlerinin gelistiriimesinden beri hem arastirmacilarin hem de
ogretmenlerin ilgi alaninda olmustur. Son on yil igerisinde, sadece
oyun marketi gelismekle kalmamis, ayni zamanda video oyunlarinin
egitim amacl kullanimi ile ilgili teorik alt yapi geniglemistir.
Bdylelikle, deneyler ve ilgili calismalar iyi uygulama érnekleri Gretmis
ve takip edilecek prensipler ortaya konulmustur. Bu moduil,
dgrencilere oyun-temelli 6grenmeyi tanitarak yabanci dil
egitimindeki uyarlanabilirlik ve limitleri ile ilgili farkindalik
kazandiracaktir. Asagidaki konulara 6zellikle odaklanilacaktir:

- Dijital oyunlarin egitsel potansiyeli

- Dil 6grenme gercevesine dijital oyunlarin dahil edilmesi
- Ogretmenin, 6grencinin ve oyunun rolleri

- Video oyunlari ve dil 6grenmenin sosyal igerigi




Ogrenciler agsagidaki alanlarda bilgi ve becerilerini arttirmis
olacaklardir:

- Dijital Cagda Ogrenme Teknolojileri

- ikinci Dil Ogretim ve Ogreniminde internet Teknolojileri
- Teknoloji ve Yabanci Dil Ogrenimi

- Cevrimigi Ogrenim Ortamlari Tasarlama

- Cevrimici Ogrenme Ortamlarina Ogrenci Katihmlari

- Dijital Yabanci Dil Materyali Gelistirme Araglari

19 [Dersin Mesleki Gelisime Katkisi:

20 |[Dersin Ogrenme Kazanimlari:

1 Dijital Cagda Ogrenme Teknolojileri hakkinda bilgilenmek
ve fiillen kullanir

5 ikinci Dil Ogretim ve Ogreniminde internet Teknolojileri
hakkinda bilgilenmek ve fiilen uygular

3 Teknoloji ve Yabanci Dil Ogrenimi konusunda teorik ve
pratik yeterlilige sahip olur

4 Cevrimigi Ogrenim Ortamlari Tasarlama konusunda etkin
ve etkili olur

5 Cevrimigi Ogrenme Ortamlarina Ogrenci Katilimlar
konusunda yetkin ve etkili olur

6 Dijital Yabanci Dil Materyali Gelistirme Araclari hakkinda
bilgi sahibi olmak ve fiilen kullanir

10

21 |Dersin igerigi:

Hafta |DERS ICERIKLERI

Teorik Uygulama

1 Tabletler, Cep Telefonlari, Android
Uygulamalar ve Dosya Paylasim Araglari

2 Ekran Kayit ve Duzenleme- Resim, Gérintu
ve Video Diizenleme

Web Site — Web blog Tasarlama ve
Geligtirme

Interaktif isbirligi ve Sunum Araglar

Ogrenme ve Ogretme Amach Karikatiir ve
Cizgi Film

Cevrimigi Ders Yonetim Araclari

Sosyal Medya ve Ag Olusturma

3
4
5
6 |Egitsel Oyunlar, Dijital Kitaplar ve Materyaller
7
8
9

Cevap Toplama ve Anket Sistemleri

10 |Dijital Materyal Tasarlama

11 3 Boyutlu Sanal Ortamlar- Cevrimigi Etkilesim
ve lletisim

12 |Bireysel Proje Olusturma

13 [Bireysel Projeler Ustiinde Calisma

14 |Bireysel Projelerin Sunulmasi

22 CALL Journal
ReCALL
Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger Computers & Education Journal
Kaynaklar: British Journal of Educational Technology

Turkish Online Journal of Distance Education
Language Learning and Technology Journal

23 |Degerlendirme




YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI |KATKI YUZDESI

Ara Sinav 0 0.00

Kisa Sinav 0 0.00

Odev 8 100.00

Y1l Sonu Sinavi 0 0.00

Toplam 8 100.00

Yil igi calismalarinin Basariya Orani 100.00

Finalin Bagariya Oranli 0.00

Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari Formativ degerlendirme; mutlak degerlendirme

24 |AKTS /iS YOKU TABLOSU

ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 2.00 28.00
Odevler 8 1.00 8.00
Projeler 1 20.00 20.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 0 0.00 0.00
Diger 8 1.00 8.00
Yariyil Sonu Sinavi 0 0.00 0.00
Toplam is Yk 92.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 3.07
Dersin AKTS Kredisi 3.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10(PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 3 |3 3 3 I3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0
OK2 3 |3 3 3 |3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0
OK3 3 |3 3 3 |3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0
OK4 3 |3 3 3 |3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0
OK5 3 |3 3 3 |3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0
OK6 3 |3 3 3 I3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yiksek
Duzeyi:




