E-SPOR

1 |Ders Adi: E-SPOR
2 |Ders Kodu: AEB0049
3 |Ders Turt: Secmel
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 1
6 |Dersin Verildigi Yariyil 2
7 |Dersin AKTS Kredisi: 5.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 1.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 2.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 [Dersin Onkosulu:
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatorii: Prof. Dr. Senay SAHIN
15 Dersi Veren Diger Ogretim
Elemanlari:
16 |Koordinator iletisim Bilgileri: sksahin@uludag.edu.tr
17 |Dersin WEB adresi:
Elektronik sporun interaktif video oyunlarini kullanilan oyun arag
gereclerini ve oyun sistematigini 6grenerek olumlu ve olumsuz
yonlerini kavramak. oyunun mekansal, yén bulma becerilerini,
18 [Dersin Amaci: nesneleri zihinde uzamsal olarak dondurebilme becerisini,
oyuncularin dikkatinin birden fazla olay takip etmelerini, ikili dikkat
gerektiren gorevlerde gelismis performans gdstermelerini
saglayarak, motor becerilerinin gelistirmektir
Cagin en popller spor branslarindan birisi olmasi ve geng kusagin
19 [Dersin Mesleki Gelisime Katkisi: etkin uygulamalari kullanmasi nedeniyle antrernér egitiminde
gerekililik arz etmektedirt.
20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 E-spor kavramini bilir
2 E sporun fi_zjksel psikolojik ve biligsel stireglerini etkileyen
faktorleri bilir
E sporunun boyutlarini bilir
E sporun gelecekteki 6nemini bilir
5 bEi"srpor fiziksel ve psikolojik olumlu ve olumsuz yénlerini
6 e spor uygulamsini bilir
7 e spor ve spor arasindaki farklari bilir
8
9
10
21 |Dersin icerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 |Elektronik spor tanimi tarihgesi




Elektronik spor VE geleneksel spor farki,

2 olumlu ve olumsuz yoénleri
3 Egitim sistemi icerisinde e-spor Oyun ve
6grenme oyun temelli 6grenme nedir
4 Oyunlar psikolojik ve fizyolojik biligsel
sureclere etkisi
5 |E-spor, bilgisayar oyunu bagimlilig
Elektronik spor oyuncu, kulip,misabaka,
6 |seyirci ve sponsorluk , Bireysel
Sporcular/Takimlar
7 Elektronik spor Oyun Ureticileri ve Oyun
Tarleri
8 |E-spor oyunlari is ve icerik modelleri
9 |E spor ekonomisi ve global diinyada e sport
10 |E sporda kariyer
11 |Oyun uygulamalari
12 |Oyun uygulamalari
13 |Yarnigmalara hazirlik vee strateji oyun
uygulamalari
14 |Yarisma Ve Oyun
22 Aktuna, H. C., ve Unliibnen, K. (2017). Yeni bir turizm
cesidi olarak elektronik spor turizmi. Gazi Universitesi
Turizm Fakultesi Dergisi, 2(2017), 1-15.
Hamari, J., & Sjoblom, M. (2017). What is eSports and
why do people watch it? Internet research, 27(2), 211-232.
Hutchins, B. (2006). Computer gaming, media and e-
Sport. In V. Colic-Peisker, F. Tilbury, & B. McNamara
Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger (Eds.), TASA 2006 Conference Proceedings (pp. 1-9).
Kaynaklar: Perth WA Australia: Sociologial Association of Australia.
Jenny, S. E., Manning, R. D., Keiper, M. C., Olrich, T. W.
(2017). Virtual (ly) athletes: Where eSports fit within the
definition of “sport”. Quest, 69(1), 1-18.
Yuked, S., ve Kaplanoglu, E. (2018).UIK e-Spor Enddstrisi.
Uluslararasi Iktisadi ve Idari Incelemeler Dergisi, (17. UIK
Ozel Sayisi): 533-550. DOI: 10.18092/ulikidince.435207.
23 |Degerlendirme
YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI |[KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Yil Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Y1l i¢i calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Basariya Orani 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlar

anlatim uygulama ve problem ¢6zme

24

AKTS / i$ YUKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 1.00 14.00
Uygulamali Dersler 14 2.00 28.00
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme) |0 0.00 0.00
Odevler 2 10.00 20.00
Projeler 3 15.00 45.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 20.00 20.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 20.00 20.00
Toplam is YUk 147.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 4.90
Dersin AKTS Kredisi 5.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 4 |0 4 0 |3 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 3 |4 4 0 |5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK3 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK4 4 |4 0 4 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK5 4 |0 0 0 |0 4 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK6 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK7 0 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yuksek
Duzeyi:




