3D MODELLEME

1 Ders Adi: 3D MODELLEME
2 |Ders Kodu: GTRS207
3 |Ders Turt: Secmel
4 |Ders Seviyesi Onlisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 2
6 |Dersin Verildigi Yariyil 3
7 |Dersin AKTS Kredisi: 3.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 1.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :|2
11 |Dersin Onkosulu: Yok
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |[Dersin Koordinatori: Ogr.Gér. OMER NURI CAM
15 Dersi Veren Diger Ogretim Meslek Yuksekokullari Yénetim Kurullarinin gérevilendirdigi 6gretim
Elemanlari: elemanlari.
16 |Koordinator iletisim Bilgileri: gultekinerdal@uludag.edu.tr
17 |Dersin WEB adresi:
Ug boyutlu modelleme ile sabit ve hareketli tasarimlarin
zenginliginin artirilmasi hedeflenmektedir. Yeni teknolojik imkanlar
nedeniyle daha ¢ok hayatimiza giren 3B nesnelerin modellenmesi
18 [Dersin Amaci: video hazirlama, oyun tasarimi ve animasyon gibi konularda en
onemli parametre olarak bulunmaktadir. Alinan bu ders ile
dgrencinin Urettigi tasarim icerikleri zenginlesmekte, giinimuzde ve
gelecekte kullanilacak platformlara aliskanlik kazanmaktadir.
19 |persi Mesiek Gelsims Katasi_[SeKEIIn ideo oy, elesin erkier o oot i
20 |Dersin Ogrenme Kazanimlari:
1 3B modelleme temel teorisini 6grenme.
> Parametrik ve Parametrik olmayan tasarim farkinin
anlasiimasi.
3 3B Karakter(Maskot vb.) Tasarimi
4 Sahne Tasarimlari
5 Isiklandirma
6 Hareketlendirme
7 Diger icerikler icinde kullanabilme.
8
9
10
21 |Dersin icerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI
Teorik Uygulama
1 MOdelleme hakkinda temel bilgiler. Gerekli yazilimlarin kurulmasi ve 6n ayarlar.
odelleme
2 VIEEE BIZENEME | Video diizenleme uygulamasi

Davinci Resolve programi kullaniimaktadir.




3 Kirpma, Zaman GIzgisi ses ve goklu Video dizenleme uygulamasi
kaynaklari ydnetme.
4 |Basit animasyonlar hazirlama. Video igerisine animasyon hazirlama.
Renk ve nesne yerlestirmelere ait konularda ' " . .
5 islemler yapma. Video diuzenlemede ses ve renk diizenlemeleri.
6 3D Modelleme nedir? Nerelerda kullanilir, iz 3D yaziliminin kurulmasi ve arayiz tanitimi
imkanlari nelerdir hakkinda bilgi verme. y y
Cesitli kaynaklarda yer alan érnekleri " S .
7 inceleme ve diizenleme. Ornek modelleri indirip kurma ve inceleme.
Blender uygulamasi kullanilarak 3B
8 |modellemeye giris. Neden blender Blender'da basit sekilleri hazirlama.
uygulamasi tercih edilmektedir?
Blender uygulamasinin araytzu ve I .
9 araglarinin tanitiimasi. Sekillerin konumlari ve diger ayarlar.
10 Sahneye 6nceden hazirlanan resimleri Gercek hayattaki nesneleri modelleyebilmek igin resim
yerlestirerek modellemeye baslama. cekme
Duzlem tzerinden eklemeli olarak Uretilen L
11 modellemeye devam. Resim Uzerinden modelleme 1
Basit anlamda heykeltraslk yaparak modeli . .
12 giiclendirme. Modellenen nesne Uzerinde basit heykeltraslik
13 |Modeldeki y_l_Jksel_< boyuta neden olan islemler BlylUk boyutlu modeller ile basetmek igin yontemler
ve bunlarin Ustesinden gelme.
14 Qen_el tek_rar ve ElEmer 13 yEpiem meeplem) Yeniden gézden gecirme ve 6rnek yeni model yapimi
Uzerinde iglem yapilmasi.
22 |Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger Kullanilan programlarin web sayfalari. ( 3Ds Max,
Kaynaklar: Blender,Unity )
23 |Degerlendirme
YARIYIL i(}i CALISMALARI SAYISI |KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Y1l Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Yil igi galismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Basariya Oranli 60.00
Toplam 100.00

Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari

ngme ve degerlendirme, Bursa Uludag Universitesi
Onlisans ve Lisans Egitim Ogretim Yénetmeligi
ilkelerine gbre yapiimaktadir.

24 |AKTS /iS YUKU TABLOSU




ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 1.00 14.00
Uygulamali Dersler 14 2.00 28.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 2.00 28.00
Odevler 0 0.00 0.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 5.00 5.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 10.00 10.00
Toplam is Yk 85.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 2.83
Dersin AKTS Kredisi 3.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10[PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 4 1 1 1 1 5 1 1 5 1 1 3 0 0 0 0
OK2 5 1 1 1 1 5 1 1 5 1 1 3 0 0 0 0
OK3 5 1 1 1 11 5 1 1 5 1 1 3 0 0 0 0
OK4 5 1 1 1 11 5 1 1 5 1 1 3 0 0 0 0
OK5 5 1 1 1 1 5 1 1 5 1 1 3 0 0 0 0
OK6 5 1 1 1 11 5 1 1 5 1 1 3 0 0 0 0
OK7 5 1 1 1 1 5 1 1 5 1 1 3 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yuksek
Duzeyi:




