EGITiM YAZILIMI TASARIMI VE DEGERLENDIRME

1 |Ders Adi: EGITIM YAZILIMI TASARIMI VE DEGERLENDIRME

2 |Ders Kodu: BIL0002

3 |Ders Turt: Secmel

4 |Ders Seviyesi Lisans

5 |Dersin Verildigi Yil: 2

6 |Dersin Verildigi Yariyil 3

7 |Dersin AKTS Kredisi: 4.00

8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 2.00

9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00

10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0

11 [Dersin Onkosulu: --

12 |Dersin Dili: Tirkce

13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze

14 |[Dersin Koordinatori: Dog. Dr. ERHAN SENGEL

15 Dersi Veren Diger Ogretim

Elemanlari:
) Dog. Dr. Erhan Sengel

16 |Koordinator lletisim Bilgileri: drerhansengel@gmail.com, +90 (224) 294 21 80
Egitim Fakdltesi A Blok Oda: 413

17 |Dersin WEB adresi: http://home.uludag.edu.tr/users/semiral/bil3008
Bu ders kapsaminda, egitim ortamlari igin yazihimlarin
tasarlanmasinda, gelistiriimesinde ve degerlendiriimesinde
kullanilan temel kavram ve ilkeleri 6gretmek, egitim yazilimlarini

18 [Dersin Amaci: gelistirme ve degerlendirme becerilerini kazandirmak
hedeflenmekte; 6grencilerin coklu ortam materyalleri kullanarak ve
guncel yazilimlarla galisarak bu becerileri pekistirmeleri
amaglanmaktadir.

19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi:

20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:

Bilgisayar Destekli Egitim kavramini aciklayabilme.

2 PC ortaminda kullanilan yazarlik sistemlerini taniyabilme.

3 En az bir yazarlik programini bir egitim yazilimi
hazirlayabilecek derecede kullanabilme.

4 Ders yazilimi hazirlama asamalarini tanimlayabilme ve
yazilimlara gére planlayabilme.

5 Senaryonun kullanilis amacini, 6nemini ve islerligini
aciklayabilme ve senaryo hazirlayabilme.
Kullanici etkilesimi, geri bildirim teknikleri, coklu ortam

6 yazilimlarinda kullanici dolagimi (navigasyon), ekran
tasarimi ve diizenlemesi ydntemlerini bilme ve
uygulayabilme.

7 Yazilimlara resim, film, animasyon vb. bilesenleri 6gretim
tasarimi ilkeleri dogrultusunda ekleyebilme.

8 BDE ortaminda test tasarimi bilgisine sahip olma ve test
gelistirebilme.
Coklu ortam uygulamalari hazirlanmasi ve ¢oklu ortam

9 uygulamalarinin degerlendiriimesi igin amag ve yontemleri
tanimlayabilme.

10 Coklu ortam uygulamalarini dederlendirebilme.
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Dersin Igerigi:

Hafta

DERS IGERIKLERI

Teorik

Uygulama

Bilgisayar Destekli Egitim'in (BDE) Tarihgesi
ve Gelisimi. .
BDE Yazilimlarinin Genel Ozellikleri

BDE Tiirleri | - Ogretici Programlar.
BDE Tirleri Il — Hipermedya.

BDE Tdurleri Il - Alistirma-Uygulama
Programlari.

BDE Tdrleri IV — Similasyonlar.
Adobe Captivate ile neler yapilabilir.
Calisma ortaminin incelenmesi.

BDE Turleri V - Egitsel Oyunlar.

BDE Tiirleri VI - Agik-uglu Ogrenme Ortamlari
Yazilim Egitimi (Kayit modlar).

FMR (Komple Hareketli Kayit).

Resim Slayt Gosterileri.

Cerceveleme.

Slaytlar.
Metin kutulari.
Resimler ve cizim nesnelerinin eklenmesi.

BDE Tirleri VII — Olgme ve Degerlendirme.
BDE Tirleri VIII - Web Tabanli Ogretim.

Fare hareketlerinin diizenlenmesi ve
vurgulama kutulari.

Hareketli nesneler ve yakinlastirma alanlari.
Ses ekleme ve diizenleme.

Medya ile galisma.

Projelerin duzenlenmesi ve etkilesimli
nesneler.

Senaryo Tasarimi.

Degiskenler, Eylemler ve Widget'lar (Kuguk
araglar).

10

Sablonlar.
Sorular ve Soru havuzlari.

11

Projelerin yayinlanmasi ve disa aktarma.
Bir projeyi g6zden gecirmek.
Birlegtirici.

12

Birlestirici.
Ogrenme yonetimi sistemi.
SCORM.

13

SCORM.
Bilgisayarla Ogretim Programlarinin
Degerlendiriimesi- Kaliteli Yazilim Kavrami.

14

Yazilim Degerlendirmede Amag ve Yontem.
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Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger
Kaynaklar:

Alessi, M. & Trollip, S. (2001). Multimedia for learning:
Methods and development (3rd. ed). Boston: Allyn &
Bacon.

ipek, I. (2001). Bilgisayarla 6gretim, tasarim, gelistirme ve
yontemler. Ankara: Tip Teknik.

Simsek, N. (1998). Bilgisayar yazilimlarinin
degerlendirilmesi. Ankara: Siyasal Kitabevi.

Silverman, F. H. (1998). Authoring books and materials for
students. Academics and Professionals.

Diger Kaynaklar

Odabasgl, F. (1998). Bilgisayar destekli egitim (Unite 8).
Hoscan, S. ve digerleri (editérler) ikogretim 6gretmenligi
lisans tamamlama programi: Bilgisayar icinde. Anadolu
Universitesi Yayinlari: Eskigehir

23 |Degerlendirme

YARIYIL iCi CALISMALARI SAYISI |[KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 25.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 1 25.00
Yil Sonu Sinavi 1 50.00
Toplam 3 100.00
Y1l i¢i calismalarinin Basariya Orani 50.00
Finalin Basariya Orani 50.00
Toplam 100.00
Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlar
24 |AKTS /iS YUKU TABLOSU
ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) |Toplam is
Yuki (Saat)
Teorik Dersler 14 2.00 28.00
Uygulamali Dersler 14 2.00 28.00
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, pekistirme)|13 3.00 39.00
Odevler 1 15.00 15.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 10.00 10.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyill Sonu Sinavi 1 60.00 60.00
Toplam is Yiki 180.00
Toplam Is Yiikii / 30 saat 6.00
Dersin AKTS Kredisi 4.00
25 PROGRAM YETERLILIKLERI iLE

DERS OGRETIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PY1|PY2 |PY3 |PY4|PY5 |PY6

PY7

PY8 |PY9 [PY10(PY11l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16

OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri

Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yiksek

Duzeyi:




