BILGISAYAR GRAFIKLERI

1 |Ders Adi: BILGISAYAR GRAFIKLERI
2 |Ders Kodu: BMB3013
3 |Ders Turt: Secmel
4 |Ders Seviyesi Lisans
5 |Dersin Verildigi Yil: 3
6 |Dersin Verildigi Yariyil 5
7 |Dersin AKTS Kredisi: 5.00
8 |Teorik Ders Saati (saat/Hafta) 3.00
9 [|Uygulama Ders Saati(saat/Hafta) 0.00
10 |Laboratuvar Ders Saati (saat/hafta) :[0
11 [Dersin Onkosulu:
12 |Dersin Dili: Tirkce
13 |Dersin Verilis Sekli: Yiiz ylze
14 |Dersin Koordinatori: Dr. Ogr. Uyesi CEYDA NUR OZTURK
15 Dersi Veren Diger Ogretim
Elemanlari:
16 |Koordinator iletisim Bilgileri:
17 |Dersin WEB adresi:
Kuramsal ve uygulamali bilgileri bilgisayar grafikleri alanindaki
milhendislik problemlerinin modellenmesinde ve ¢6ziiminde
uygulayabilme;
18 [Dersin Amaci:
bilgisayar grafikleri alaninda karsilasilan karmasik miihendislik
problemlerini uygun analiz ve modelleme ydntemlerini secerek
saptayabilme, tanimlayabilme, formtle edebilme ve ¢ézebilme;
19 |Dersin Mesleki Gelisime Katkisi:
20 [Dersin Ogrenme Kazanimlari:
Kuramsal ve uygulamali bilgileri bilgisayar grafikleri
1 alanindaki muhendislik problemlerinin modellenmesinde
ve ¢6zuminde uygulayabilme;
Bilgisayar grafikleri alaninda karsilasilan karmasik
muhendislik problemlerini uygun analiz ve modelleme
2 yontemlerini segerek saptayabilme, tanimlayabilme,
formile edebilme ve ¢6zebilme;
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21 |Dersin icerigi:
Hafta |DERS ICERIKLERI




Teorik

Uygulama

1 |Girig
2 |Grafik Donanimlari
3 |Grafik Yazilimlari
4 |Bilgisayarla Grafik icin Temel Matematik
5 |2 Boyutlu Oteleme
6 |3 Boyutlu Oteleme
7 |Projeksiyonlar
8 [Yuzey kaplama
9 |Ylzey kaplama
10 |Aydinlatma ve golgeleme
11 |Aydinlatma ve goélgeleme
12 |Kirpma
13 |Renkler
14 |[Sanal Gergeklik
22 Required - Textbook: Interactive Computer Graphics: A
Top-Down Approach with WebGL, Edward Angel, Dave
Shreiner, 2015, 7/E, Pearson Education, Inc.
Recommended - Textbook: Interactive Computer
Graphics, A top-down approach with OpenGL, Edward
Angel, Dave Shreiner, 2012, 6/E, Pearson Education, Inc.
Recommended - Textbook: Computer Graphics with
OpenGL, Donald D. Hearn, M. Pauline Baker, Warren
Carithers, 4/E, Pearson Education, Inc.
Recommended - Textbook: Procedural Elements for
Computer Graphics, David F. Rogers, 1998, 2/E, McGraw-
Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger 10
s Recommended - Textbook: Computer Graphics Principles
and Practice, J. F. Hughes, A. van Dam, M. McGuire, D. F.
Sklar, J. D. Foley, S. K. Feiner, K. Akeley, 2014, 3/E,
Addison-Wesley Professional (Pearson Education, Inc.)
Recommended - Textbook: Mathematical Elements for
Computer Graphics, D.F. Rogers and J.A. Adams , 1990,
2/E, Mc-Graw Hill
Required - Software: OpenGL Graphics Library - The
Industry's Foundation for High Performance Graphics,
Khronous Group , 2014, OpenGL 4.5, Khronous Group
Recommended - Software: Microsoft Visual Studio .NET
(C++ or Java) , Microsoft Co., 2008, Microsoft Co.
23 |Degerlendirme
YARIYIL i(;i CALISMALARI SAYISI [KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40.00
Kisa Sinav 0 0.00
Odev 0 0.00
Yil Sonu Sinavi 1 60.00
Toplam 2 100.00
Yil ici calismalarinin Basariya Orani 40.00
Finalin Bagariya Orani 60.00
Toplam 100.00




Kullanilan Olgme ve Degerlendirme Yaklagimlari

24 |AKTS /iS YOKU TABLOSU

ETKINLIK SAYISI Siiresi (Saat) [Toplam is
Yuku (Saat)
Teorik Dersler 14 3.00 42.00
Uygulamali Dersler 0 0.00 0.00
Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme)|14 2.00 28.00
Odevler 10 3.00 30.00
Projeler 0 0.00 0.00
Arazi Calismalari 0 0.00 0.00
Arasinavlar 1 25.00 25.00
Diger 0 0.00 0.00
Yariyil Sonu Sinavi 1 25.00 25.00
Toplam is Yk 150.00
Toplam is Yiikii / 30 saat 5.00
Dersin AKTS Kredisi 5.00
25 ~ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE
DERS OGRETIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PY1|PY2 [PY3 |PY4|PY5 [PY6 |PY7|PY8|PY9 [PY10(PY1l |PY12 |PY13|PY14 |PY15 [PY16
OK1 5 0 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK2 0 5 0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OK: Ogrenme kazanimlar PY: Program yeterlilikleri
Katki 1 ¢ok diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yuksek 5 Cok Yuksek
Duzeyi:




